
SUPERPRONIOCA0 


2 Mega Drive 
2 Master System e mais 
dezervas de prismios 
É sóenviar urna dica super quante 
dos jogos Master ou Mega Drive 


ludo tobre os 
novas aveiriuras deste ; 
lattamento Nintendo 


O laser chega 
ao videogame 


ROL0S & TROCAS ; VEJA OS SONS NEGÓCIOS 
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UNHfl D€ MRST6R SYSTEM M6GA DRIV6 - GRM6 BOY 
NINTÉNDO - PHANTOM SVST€M - $UP€A CHRRGCR - MINI GAMÉS 

O GAM€ OCRA DA TCCTOV CSTARA DISPONICI €M NOSSAS IOJAS À PARTIR DO • 
DIR 20/08/91, COM GARANTIR D€ 3 M€S€S € ASSISTCNCIR TÈCNICA DO FARAICANTÉ 

• RCCSSÒRIOS • GRRNDè VRRI€DRD€ DÉ JOGOS • ULTIMOS LANQAMÈNTOS 

• FACILITA S€ PAGAMÉNTO 

• RC€1TA-S€ CARTAO D€ CRÉDITO * VCNDAS VIA SCDCX P/ TOOO «ARSII 


• MORUM0I SHOPPING - PISO T€RR€0 
FON€S: (Oli) 531-7293/535-5261 
• SHOPPING PRUIISTR - PISO MAÈSTRO CfiRDIM 
FONÈS: (011) 251-2818/289-1058 












































SENSACIONAL SUPERPROMOQAO 



Mostre que vocè é fera no sistema 
SEGA e ganhe dezenas de prémios. 



2 Mega Drive 

2 Master System 

26 camisetas 
VIDEOGAME 


Se voce e um bom jogador de Master System ou de Mega Dri¬ 
ve està è a sua chance de ganftaf dezenas de prémios Basta 
enviar sua dica, iruque ou ^strategia A dica mais Interessante 
de Master System e a mass interessante de Mega Drive senso 
premiadas cada urna com um Mega Drive As rfuas segundas 
colocadas. também de ambos os sistemas, ganharào dois Mas¬ 
ter System 

Para participar basta preencher o cupom em (etra de torma, 
bem legivel. ou tazer qualq uer tipo de copia e enviar a Sigla Edk 
torà {Rua Alice de Castro, n 60. V Mariana. Sào Paulo. SP, 
CEP 04015). escrevendo no enveiope "Mlnha dica SEGA". 

Regolamento 

1 - Escolha q ualq uer jogo do Master System ou do Mega Drive 

e envie sua dica, truque ou ©strategia à Sigla Editerà ©sere- 
vendo no envelope "Mlnha dica SEGA". Vaìem apenas os 
logos lanqados no Brasil pela Tee Toy, beando proibido lo¬ 
gos importados 

2 - Serào considerados vencedores aqueles cuia dica, truque 


ou estrategia torem consideradas as mais interessantes. a 
critèrio exel usi va da TEC TOY A decisèo tera caràter deli nì- 
livo e irrecorrivel 

3- A dica, truque ou eslratégia considerada a mais interessante 
para o Master System e para o Mega Drive darào a seus auto- 
res corno prèndo um Mega Drive 
4 - As duas segundas dicas mais interessante^ para Master 
System e para Mega Drive darào a seus autores um Master 
System. 

5- Serào escolhidas mais 13 dicas. iruquesoueslrategiaspara 
Master System e 13 dicas. truques ou estratégias para Mega 
Drive e estes 26 finafbsto receberào camisetas exclusivas 
da rovista VIDEOGAME. 

6 - Ém caso de empate. as decisòes serào por sorteio 

7 - Està promogéo e valida ale 31. de setembro e o resuttado se- 

rà dìvulgado em VIDEOGAME n 8 

8 * Os casos omissos serào resolvidos por um juri tornado por 

trés representantes da Sigle Editora e dois representantes 
da Tee Toy 


AJ.nho Air* tfuniia nn cnìtraTama A n mrtn 

_.( ) Master System ( } Mega Drive 








Idade: 

Nome ; --- - —-“ — 

Endereco: - -—- - — -- 

N ? 


Cidade; __Estado:_CEP:-Talefona:- 

(Recorte ou copie este cupom, coloque erri um envelope esento Minha dica SEGA" e envie à Sigla Editora Ltda.. Rua Alice de Castro. 
' m- 60 - Vii* Mariana -Séo Paulo -SP- CEP 04015 






























Turbografx 16, 
um console 
muito sofisticato. 


Se os sistemas de quarta ge 
lagao (16 txts) ja possuem grà 
ficos bacantesofisbcados, atei- 
tos [rioimensionats e som de fa 
*ivtìfa a qualquer console 
de 8 bits, imagi ne os recursos 
olereodos por um sistema que 
utilizo um processador de 16 
bnis mas que tarnbém se|a ca 
paz de ier jogos gravados 
em compact d i se Assi m é o 
conso e Tur boy ralx 16, da NEC 
iaponesa u produtfdo para o 
me* cado nafte-americano Ao 
ado do console PC Engine 
também da NEC o 
Tutbogtaf* 16 fa conia com 
urna uni dada leitora de -agos, 
gravados em CD, opeonai A 
empresa è pianura nesso sis 
tema de acesso aos jogos, o 
CD ROM que |à està sendo tra 
rado corno urna nova geraqéo 
(veja repcrtagem nesta odrt~ào) 
0 Turbograf* 16 frabafha 
com o pfocessadof 65C816. de 
16 bits, a urna veloci dado de 
12 2 MHz Eie è capaz de exi 
Dir simultaneamente na tela 256 
cpres de 512 possivers, è sua 
rasciugo grafica é de 320» 
pixeis (cada ponto na te 
la), dados multo pareados com 
□5 do Console Mega Drive tam 
béri de 16 Dits e lan^ado no 
Brasil pela Tee Toy Os jogps 


sào gravados em tanoas de 
memòria, de tannando basi a n 
te reduzido — des se paiecem 
com um carlào de crédito ou 
com o seu cartao de sòcio da 
gamdocadora - ou também 
em CDs 

E é jusiamente neste caso — 


os jogos err. CDs. lògco - que 
as possibihdades deste conso¬ 
le sa tornarti basianle inieres 
santes Primeiro porqoe os CDs 
pemirtem a gravagào de qua* 
quer tipo de som. desde instru- 
rnentos ale a voz humana, e es 
te tato por si só jà tra? urna 


grande revdugào aos yarnes. 
Mas também por que a capaci 
dado de arm alenarne nto de 
dados de um CD é bem maior 
■ ? que significa necessari amen 
le |0gos mais sofiatreatios Na 
pràuca. as aberiuras sào anima 
das, ou seja. os perso nagens 
se movimentami ao contràri 
do que acontece em outros 
console^, e podem mesmo ser 
narradas 

0 unico problema — por im 
cMvei que pareva — é justa- 
mente oste aaéscimo de me¬ 
mora Isso porque a quantida 
de de dados que o console pch 
de ler é sempre menor do que 
a armazenada no CD o que re 
sulta em inrerrupgòes no fogo 
— normalmente entre urna fa 
seeoutra paraconsuitasao 
CD Oquenàocbegaasertào 
grave, ja que a cada nova con 
sulla mais riqueza de detalhes 
vào sondo acrosceniadas. e os 
logos ganham multo em emio 
gào E o melhor di sso ludo è 
que o Turbografx 16 jà pode 
ser encontrado no Bra$«l em a« 
gumas imponadoras Da mes 
ma maneira, vànas locadoras 
espeoal^adas (à contam corri 
vàrios Eitulos de jogos, tanto em 
cariào corno em CD Vale a pe 
na conlenr 



No Tutbograix 
iè 09 jogos 
poócnt vfr em 
CD-Compact DiSC 
ou em cartóes 
de memòria E o 
conscie pode 
ser acomodado 
em um pràtico 
gabinete 


VIDEOGAME 5 














Urna TV com o 
Super famicom 

Gue lai chegar em casa ian¬ 
co para ''detonar 1 ' aquete su 
perlangameni d ligar O TV 0 
imediataimnle ver na (eia as fa- 
ganhas do hetò* 7 Mao. nirv 
guèm esqueceu de ligar o con¬ 
sole E que eie ]à verri |tjnto 
com o TV Parece iepào. mas 
para a Sharp do Japéo o as 
sunto nào e nenhuma novda 
de É que età \à tabnea mode- 
los de teievisores com o conso 
le Famicom (Nintendo) de a brts 
embuiidó hà pelo menos trés 
anos para o mere ado faponés 
A novidade é que agora lam 
bem està disponi vel um mode- 
io \é com o novissimo Super Fa- 
miccim, de 16 btls 

O a parevo possili tela de 21 
pdegadas. gontrde Temolo lo 
lai — que inclusive acrona ù 

RESET" do mpdulo de game 
elambem doiscontroles os 
mesmos originais do Super Fa- 
mtcom apenas acresodos do 



logotipo Sharp 0 ùnico ineon 
vergente é que. ovatamente De 
lo fato de se* producete para o 
merendo Japonés* aste TV só é 
capa* de sinton-zar canaio |apo 
neses Ou seja nàc tunciona 
por aqui Seu prego é cerca de 
mil dólares. ou 390 mil cruzei- 
ras pelo mercede paratelo do 
miao ae fUlho 



Nintendo perde 
na justica 

A Nintendo of America tem 
um departamento |uridico la 
moso em lodo o mundo por ra¬ 
ramente perder um processo A 
fama dos advogados da Nin¬ 
tendo solfe agora um forte des 
gaste Aconteceu que urna em- 
presa chamada Lewis Galoob 
Toys Ine. langou um apareltv- 
nho fa mastico chamado Game 
Geme 

Com eie acoptado ao coeso¬ 
re qualquer logador poi pior 
que fosse consegua dar urna 
verdadeira injeqào de ànimo no 
herb« oe seu jogo. A lem de ga¬ 
nzar vidas infimtas. aincta se tor¬ 
nava capaz de proezas corno 
superpufos. supersocos e ou- 
tras laganhas. A Nintendo nào 



0 QUE VOCE PRECISA 
É DE MAIS EM0CA0. 

NTDEC* 


Os cartuchos NTDEC sòo 
os primeiros totalmente 
compativeis com todos os 
videogames existentes do 
famtlia NINTENDO. 

Sòo muito mais titulos 
à sua disposilo. 

Enfim, muito mais emo<;ào 


AV. REPUBUCA DO UBANO, 2073 - INDIANOPOUS - SAO PAULO 
CEP 05401 - PONE: (011 ) 549-9788 - FAX (011} 575-9579 

NINTENDO e marca registraci da Nintendo Carp. Japòo-EUA 














gostou e Magando que o Ga 
me Genie violava seus aireitos 
e*clusvos de conuolar todas as 
alternati vas ofe'ecidas patos 
seus jogos, entrou corri um prò 
cesso centra a Lewis GalooP 
Toys Ine As vendas do Game 
Genie loram suspercsas e co- £ 
megou a briga f 

Os advogados da Lewis s 
mo^raram seus poderes e con § 
vene eram o juiz Fern Smith. da f 
Corte Distnta' none-americana * 
de que seu aparemo podena 8 
Ofertìcer novas lormas de apro S 
vaiamente dos jogos Ntntòndo. 

0 Juiz Scniltì (nào se sabe se 
borri ou mau jogadgr de video 
me) achou que a Nintendo nào 
tmba razào e autonzoo que o 
Game Genie voiie a ser vendi- 
do Sorte g&quetes que mesmo 
gostando de videogame nào 
sdo là essas coisas para chegar 
ao linai do jogo 



vezes com o nome de Màrio 0 
(zero) ou Màrio 4. simplesmen^ 
te E, apesar de servii perfetta¬ 
mente nos consoles Nintendo 
compatì veis. este fogo nào se 
fiala de urna nova ver$ào do la 
moso personagem 0 autènlico 
Super Mano Bros 4 é apenas 
um apelido cannhoso dado pe 
los consumidores norte 
ameocanos ao jogo Super Ma¬ 
rio World, para o Super Fami 
com de 16 b»ts - e que nào 
serve no* console^ Nintendo de 
8 bts 

0 que està sendo cftamado 
de Mano 4 no Brasi è urna ver 
sào pirata’ de ori gem desco 
nhecida e que mistura vàrios 
elemento® oos trés jà bastante 
condeci dos games da sèrie Ma 
rio. E que. pertanto, nào rem o 
famoso Nintendo Seal oi Qua- 
lity" tseFo de qualidade) estam 
pado na embaiagem ex .t no 
rdlulo. 


Màrio 4 "pirata" 

Està se tornando multo popo¬ 
lar um tal Super Mano Bros 
4 Tanto qua ]à è possivi en- 
contrae este cartucho erri vàrtas 
locadoras espeoaiizadas. às 



Brinquedos 


■ XU?a PUD KUXA 'UMI^WE NTO) 

■ BEEBOP [lANiJÀMEfrfO) 

•MI SHOW 

■ DANCING MÒNICA 

■ DANCING CSS0UNHA 
•PENSE SEM 

• TU «SO VÌDEO DRIVE 
•VfDEO DRIVE JUNIOR 
•SASSE 

• MUSTEK SOGGT 
■AZTECA 
•VIXEN 

• MINI QU EST ION 
•QUESTRON 
•IOOINC SEAT 
•MINLGAMES 

• TELEPAPO (IANCAMENTO) 

• MINI6FT ILANCAHENTOI 


Uff CALE 


Brinquedos & Videogames 


O MUNDO FASCINANTE DOS BRINQUEDOS E CAMES 
Espedalizada em produtos 


lifiViì) 

SISTEMA DE VENDA, ATACADO E VAREJO. 

CONSULTE-NOSI PONE: (Oli) 703-8071 

LOJA - R. EUCLIDES DA CUNHA, 162 - CEP 06010 * SÀO PAULO 


Revenda Autorìzada 
FORNECEMQS PARA TQDO Q 0RASIL VIA SEDEX, 


• GAME GEÀR (tAMCAMEHTO) 

■ MELA DRIVE 

■MASTER SYSTEM El 
■ADAPTADOfl 

* PISTOLA 

■ÓCUL053D 

♦joystick* 

♦ MINI GAMES 

' ‘CAATUCH05P GAMEGEAft 
MEGA DRIVI I MASTER 
SYSTEM 

< GRANDE YARÌEDADÉ, 
INCLUSIVE OS LANCAMINP 05 


Oamcs & Acessortos 



























Lig, este é o 
meu nome. 


O Jùri . marna, 
escolhenda 
8* sugestóes 
fmahalrns 
Ao tato, 
Alexandre 
Qno. chador do 
Ug f e *$ mais 
da 40 mit carta* 
qua chegmram 
i redm^éo 


Por ter sugendo e nome de 
Ug para o per&onagem que 
■lustra as pàgtnas damista VI¬ 
DEOGAME André Nogueifa 
de SOuza de Sào Paulo, SP ga 
nhou um Mega Drive da SU 
PERPROMOCÀO da edigào n tì 
4 O nome Lig porèm oSo few 
urna sugesiào apenas de An¬ 


dré. mas lambém de 9 outros 
leitores dentri os cerca de 40 
mil que padoparam da prome¬ 
tèo Foi leito um sonero entro 
os lertores qu© sugenram esse 
mescne nome e André se tor- 
nou ernào o vencedor 

0 j uri ©specialmente forma’ 
do para essa promogào fJoaas 
Siiveira Roberto Arali jo Mar 
cosBarros Herbed. Freòenco. 
Alexandre Ono e Norberto Mar- 
ques) escotheu sambérn ò 
melhor apro voltamento do per- 
sonagem. ser usa do em caixas 
para guardar eaduchos Dessa 
vez 23 leitores deram a mesma 
sugasti# Fa ito o soneio enne 
elea ganhou Fredenco A C 
Krucken. de SSo Paulo. SP. 
que lambém ganhou um Mega 
Drive. 

Conforme previa c regola 
mento, anies da esedha final 
do nome fot am seleoonados 
100 finalista® Està é a relagào 
dos 99 parttctpames que rece 
berào em casa pdo correlo 
urna carni seta esclusiva da re- 
vista VIDEOGAME: 


1) Leonam Mactel Jr - Belo HortZOnte - 
MG 2) André Noggeira de SoLua Sào 
- SP, 3) José CórdoPa Càceres Jr 
RfearSo Pires - SP 4) Uvan C Verga 
Campi nas — SP 5) Gabnei Med®ros 
Caxi sa do Sui RS 6) Richard Amoroso 

Rio de Janeir o — RJ, 7) Roberto Stadi Le¬ 
no* Fillio — Baimi SP 3) Jackson San 
ioà Cunliba - S R 9) AH redo Fernando 
Pedto Palazzi — iianhaém — SP 19) Sht 
lem Rei Bayeu* - PB 11) Maccos Mi 
2 uofj Barceflos Sào Pauio — SP. 12) Paulo 
Hennque de A Serno — Brasilia - Df, 13) 
Robetfa Pellegrini Porto - Sào Paulo - SP 
14) Leandro Luckmann da Pmho — Flons 
nùpolas - SC. 15} Gerson livtnq deSou/a 
- Sanio Andi£ — SP 16) Thiago AJvés da 
Nave — Sào Paulo SP, 17) Edir Marra 
Gamia Vitória - ES 18) Fl&vie-Rodngues 
Mactel - Fono Aiegre RS 13) Yarro&a 
Kieo T Sartia Mannho Sào Gongolo RJ 
20) Murilo Filato Santo* - Ponto Grossa - 
PR. 21) Caro G C Ber aldo —Séo Paulo- 
SP 22) Hedyt Rodngues de S Cacamo 
Brasilia — DF 23) Jukano Labayle C Car 
raro- J Linda 1 - SP 54)CmaraGom;aive^ 
Feretri - Volta Radancia — Ri. 25} Gus¬ 
tavo Bernardi Porto Aleg'e RS 26) 
Thiago lup Monterò Garoa - Rio de Ja¬ 
ne *o R J. 2 7) tee nardo G al P - no A Viteria 

Salvador — BA 23) Carlos de Olivia 
Pasqualin — Sào Paulo — SP 29) Viete* L 
ma Be/ena - Joào Pessoa - PB. 30) Mau 
ra disama dos Santo* — Toubaté SP, 31 ) 

Atoandie Adelino de Olive ra ■ Macera — 
AL 32) Casimiro fìogusiak — Sào Paulo 
SP 33) T hi ago C Gomes Niìerò RJ 

34) Damilo S Manenti — Sào Paulo - SP 

35) Rogano Monìef© Jacob — Mauà - SP 

36) Mariana Petrùnilbe — Sào Paulo SP 

37) Cék HemiqLie de O Mftcedo Cur i 


ba - PR 38) Diogo A Brandào Màmn$ 
Sanici- SP 39) Luiz Orlando Ffaga Ra 
Detlo - Rio de Janeiro - RJ 40) Ratafià Re 
tinguea dos Sanie® - Nova Odessa SP 
41 ji Raphael José de Divora Silva — Oun 
nnos — SP 42) Ca''os Eduardo d© Souza 
Bueno Guarapuava PP 43) Màno Var 
gas Nitìeù — Caiaguaia^uba — SP 44) Ser 
gsO Wilson de Sà Borri’ - Goàr.ia GC 45) 
Dtonczso Ferrete Sào Paulo - SP 45) Pa 
Irida C.S G Olive-ra — Nova Iguagu - RJ 
47 ) Lucas Stolses Piacenza Piraju - SP 
46) Débora Canteo - Sào Pauto SP 49) 
André Gufavo F Chagai - Sào Bernardo 
do Campo - SP 50) Màrcio ferr&ra Gar 
néiro - R»o de Janeiro RJ 51) Zander 
son Nascimento Noguein - Belo HoozotV 

E AQUI ESTÀ 
O SEU NOME 

le - MG. 52) Luiz Ernesto ae Guerra? Gos 
la — Salvador - BA, 53) Felipe Landherf 
de Carvalho Sào Paulo — SF 54) Lulz 
Sérgio Dtnh - Sào Paulo — SR 55) Rober¬ 
to Mendes de O Castro — Bragia DF 
56) Lauto de Q S^quera Ma^é — R J 57) 
Felipe iìb Souza Fonschi ■ Cuntiba - PR 
56) Sìmone Boniim Samos Salvador — 
BA 59) sioào Carios Teies Garcez — ube 
ràda - MG: 60) Marco® Vmido do Naec 
mento Silva SarifoE SP i l) bhim Prav 
Cbmski Sào Pàulo - SP 62) Marco Ar 
torno do® Sanlo-s — Sào Paulo — SF 63) 
Saburo lahizuka - Sào Pauio SF 54) 
Theo W inni Mariano Memo Sào Bem^ 

do ciki Campo SP 65) Caro M alerti Sào 
Paul-c SR 66) Ar: Sebastiào Br.io Santo f - 


Jr Salvador - BA 67) Marcio Minoro 
P «meni a Santa Mar-a — RS 66) Marcelo 
Neto PrevìEtiii ■ Porto Aiegre — RS 69) * er 
rande Guerr ero da F Mende* — Sào Pau 
i . SR 70) Rodrigo C Gennai' v&s. — Sào 
Paulo — SP 71) Joào Alexandre Haddad 

— Sào Paulo SP 72) Alessandro Angus 
ro Branco Corriiba - PR. 73) Marcelo La- 
Carda $ da SI va - Volta Ftedonda FU 
74) Màroo de Arruda Silverra — Sào Paulo 

— SP 75) Adalbtìfto Louremjo Barbosa 
Sào Paulo - SP 76) Estannalau Krapents 
_ sào Paulo — SP 77) Jefferson Roberto 
Qeehecfii PuapLi — SP 76) Jelersun da 
Srl va Guai ari y Sào Paulo SP: 79) Me - e 
or José Some» Jr — Sào Paulo — SP 80) 
Alexander L acerba Cezàno — Manaus — 
AM 61) Tisgo Atóxandre P Malia® Mode* 
to — Campinas — SP 82) Mauncio José L 
Rebelo Rni de Janeiro RJ 83) Fàtuo 
George A Ricalte Sao Paulo SP; BA) 
Eduardo S. Palm-efi — Beltord Boxo - RJ 
65) Rutaiam Paes Mo$&t - Sào Mafeus — 
E S 36) ftafael da Noorega Mad^lo Brar 
silia DF 87) O^walfdo de Jesu® R B - 
Sào Pn Ji. - SP 86) Adolfo Vmfc ua de Oli 
vena Cossn- Rio de Jarwo RJ 09) R& 
sandra Kelly C de Azevedo - Game - DF. 
90) Cndiiìos HennQLn Mactiado — Serr a Ne- 
qra SP 91) Geranio Magala AmdradeS4 
vii - ICauna MG. 92) Rodnqo Sanlma Za 
lineilo Sertàozinho SP. 93} Vanderle 
de A Filho — Sào Castano do Sul - SP 
94) FLàvro Barbosa de Castro - Sào Pau lo 

— SP 95) L duàfdo Dm Barbcsa Bua Es 
c-e raro8 MG. 96) Gai lima de Souza Br atv 
ciào Brasilia- DF 97) RaquelmeC dos 
Santo® ■ Campo do Tenente PR 98) 
Eduardo Arbenha Louzada - SAo Paulo-- 
SP 99) Rodnoo Augii Maranhào- Carp 
nà- PE 
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A Game Bug é acofchoada 


Console protegido 

A TZ Promqgòes, loja especiakzada em 
equipamentos e acessórios para gamema 
rnacos ù locadoras està lancando a Ga 
me Bag, urna pràlica mochiia para o trans- 
porie deconsoies Confeccionada em re’ 
astenie nylon do lipo usado em para 
□uedas. eia aeormxla todos os consoles 
do meccado etemfoóm cartucbos, urna cus 
iota, óos conlroies e anda os manuais dos 
jogos 

A Game Bag esià dispomvel em vàrias 
cores e ainda conia com urna protendo 
acoteboada, que proiefe os equipamemos 
centra mnpados durante oiranspcrte Mais 
mtormagóes na TZ tua dds Burilts n D 
436 Jabaquara, Séo Paulo (SP), tone (011) 
5707277 




MAIORES SUCESSOS EM 


NINTENDO 

Battteioads j| 

The Simpsofìs Bart vs 
Space Mutants 

Robocop 2 i 

Festers Quest 

Skate or D»2; 

The ìmmortal 

Teenage Mutant Ninja Turtles 
Duck Tales 
Doublé Dragon III 
Little Nemo ÒTeam Master 

Ftìriit pcoquiftA VIDEOGAME 




MASTER SYSTEM 

Mickey Mouse; Castle ot lllusion 

Jogos de Verào 

Michael Jackson's Moonwalker 

Alex Kidci in Miraele World 

Rambo III 

Super Monaco GP 

Vigilante 

Black Beit 

After Burner 

Doublé Dragon 



NO MERCAOO DESOLA p$&AQA 

ATACADO E VAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877 

Grande varìedade de cartuchos: 

- Nintendo - Sega 

- Nacionais e importados 

- Adaptadores 

- Fontes p/3* Geracào (Master e Phanton} 

- Video Games 3f Geragào (vàrios modelos) 

INSCREVA-SE NOCLUBE-GAMECATV 

IN) 

NIANQE SUA‘ ' ÉBB 


A. milmar 


Remetemos 
ittnóo o Brasi 


R. Sta. Ifigenia, 44 - CEP 01207 - Sào Paulo - SP - PABX (011) 229-5877- FAX (011) 223-7075 




























diamomi 

CHAMONIX GAMES 

34 S.E. 2ND AVE-SUITE 210 - DOWNTOWN PHONE: (305) 372-0087 FAX: (305) 372-0031 

MIAMI - FLORIDA - ZIPE GODE 33131 

Ventes te aparethos e Mas originai s para NINTENDO. GENESIS. SUPER FAMICOM, SUPER NINTENDO INES), GAME BOY 
MASTER SYSTEM II, GAME GEAR. NEO GEO, L YNX . TUR80 GRAFX. PC ENGINE AMIGA eoutros 
Se voce quei abrtr urna tocadota ou incluir games. consulte-nos. pois temos os melhores pregos te ms e aparemos. 


/HEGCV DfllUE 

ATENDEMOS 
SO LOCADORAS 
E LOJAS. 


SUPER NINTENDO 


CNinlendoJ 


IMPORTA^ÀO PROPRIA. 


VENDA® 
SO POR 
ATACAOO- 


Temos todos os langamentos e os melhores pregos Agora ero Miami, urna loja espectahzada m games Visite-nos. 

DESPACHAMOSPARA T0000BRASI VIASEDEX 
CONTATOS NO BRASIL: 

FONES: (07 1) 458-5122/66-3318 FAX: (Oli) 458-5565 66-5618 

SOMOS PIONEIROS EM GAMES 


A Game Over (rua Pencolo 
Gomide, n* 1 088 CefQuera 
Cesar SP) lem para toca^ào as 
ulti mas novidades em games 
Nintendo. Nas prateieiras po- 
dem ser encomi a a os sucessos 
corno Baftietpads TottaJy Rad 
S C A T Wftomp Em e Robe 
cop 2, entre outros. Além dos 
games Nintendo, podem tam- 
bém ser alugados rftglos para 
Sega Mega Dnve e Master 
System, e lambém Game Boy 


Game Gear e os novissimos 
Turpograix 16 em cartóes e 
GDs 

Aiém dos games. a Game 
Over oterecem tambèm urna 
completa Imha de acessórios 
para todos os sstemas e pró j 
move consianiemente eampeo- 
natos entre os associados Pa^ 
ra se tornar sòcio, basta conv 
parecer à lqa com documen 
los» comprovante de endere^o 
e pagar urna taxa de inscrigao 


O At*k è comp#1tvel com o Master System 


- » 




B 


O Atak è compalivel com o 
Master System I e li. é contee 
oonado em tiorraciia condoli- 
va e possui um sistema de to 
que (touch System) < que prò- 
poroona respostas mais ràpi- 
das Jà o Powertron IV é com- 
patìvel com o Dyravisw II (que 
utiliza o padrào Miniando) e 
possili tormato anatòmico As 
mtor maigoéssàofofnecidas pe 
lo fabneante. e. para maiores 
esclarecimeritos. o en derapo 
da Sull é rua dos Gusmòes. 
n°4i4 Santa ìtigèma. SéoPau 
lo (SP) O teietone é (Oli) 
223-8999 


controle 


A Sull componentes eletròni- 
cos, que jà fabnea anco mode- 
ìos de eontroies com pati veis 
com os sistemas Alan Sega e 
Nmierrao. eslà lanciando efóns 
novos modelos o Powertron 
Alak IL e 0 Powertron IV 


Ùltimas novidades 






















GAME SHOPPING 



A PRIME IRA LOCADORA 
DE PINHE1ROS 
ESPECIALIZADA EM GAMES 

Compra, venda e trota 
de video games, cartuchos 
e acesso rios. 



(Nìnlendo} 


uu 


(QEIIEglS 



Master System' ftffy?; 


Super Famieom 

fi. Cardeal Arco verde. 1680 • Cj. 301 
Sào Paulo . SP - CEP 05408 
EmCHAMOS n TOM 0 fiRASIL VIA SEDO. 

FANI: (011) 858*7496 


AERO POWER 


TUÌAL rad 

DOUBLÉ D RADON H I 

battletank 

T ARTARUG A NENIA ÈJ ' 

THE LA5T StNJA 

\m 

NmsmVljt 

CAB AL 

HOTKXCBt 

SUPER MARIO BROS HI 

Journet rosiuui 

1WER MARIO BROS II 

SUPER BASKIT1AU 

CLQL'D MASTER 

’fcHEBrOLf 

ft ARI in 

DOUBLÉ DRI&EtLE 

BATMAN 

irmi ve m 

EH BBLE flOBBLE II 

CAVEMAN GAMES 

RQiOCOf 

! Ò£MLÌNSN 

T1CG E THt) 

thè oowtB 

DiAGON VMS IT 

STAIUAH 

CRADUUI 

min FtGHte 

NEVJ A Ù AlDEN II 

GOAL 

super n intra 

LiJ BOY 

RED FOSTRES5 

ttfmt'tQfàu 

DlIN 3 MORE 

POWER Rimiti 

GREEN HDtET 

QffPttTÌONWQtKB 

DINDONA PI'Y 

mìAMo&im 

RREBLRD 

FINAL W3N0K 

IK ARE WAIRI0RS 

THESWS0N5 

TERRA CRESTA 

TO' NUUi 

war wou 

AD VENTURE tSIANO tt 

ÌW 

lottxttfn 

rHlliDEMMRI WTNC>5 

DtVIL WS m 

mi , 

OR MARR) 

narate ncvurut 

UEGAMANm 

tetris u 

DMOOKRCITOt 

^TtESTLE II 

NARC 

MAZESONG 

PO w 11 

m HI NTER 

MTClECflAlÈ KG FU 

A SO 

NtSM0(LlAUO5 

tU SWORD ■ 

K M -h IH 5 r-1* C3F VISI A WROtilM M 

1 SWfJflU MASTER 

SPARTAN » 

RLABAMBÒKt. J<fl ■ 

IPIRASfJA - CtJr t j427jv 

FON E (01 

1 ) 63 5899 



Kils 

T ranscodificadores 


• Adapta coni perle iqào 
as cores do seu 
apare 1 ho ìmportado 


SISTEMAS 

NINTENDO 

SEGA MASTER SYSTEM 
SEGA MEGA DR1VE/GENGS1S 
ATARI 2000 E OUTRÒS 


VENDAS E INSTALAQÀO 

Depto. tècnico 
R. Sia. Etìgcnia, 295 
Iandar/Conj. J15 
CEP 01207 

Atendcmos todo o Brasi). 


FONE: (Oli) 222-1471 



A 1 • LOCADORA DE GRMES 

EM 



E AGORA TAMBEMEM 



LOCALAO E VENDA 
DE CARTUCHOS 


NINTENDO MEGA MASTER 
ATARI 

- Aulitene!* I frenici & VIDEO GAMES 

- 5uprÌm*nlo* « Ac*■ Idriai d# INFORMATICA 

■ RrprcifrflEint» Óùm flEHOBINAOORES VTfl 

■ JomiCftS WSTOUfl. CONSO 1ES. ETC . 

* Al* Udì mento M kicidom dt GAMES e FILMES 

EHDERECOS 

RECtEE GUARARAPES SHOPPING 

AV ÙR JOSE RUFINO, 1407 LJ 20 
AREIÀS . PONE (Oil |2514795 
OLINO* OLINDA SHOPPING 

av arryuo vargas, ioos * lj t» 

_ CASA CAI AD A OLINDA PE 


LOCACÀO 

VENDA 

TROCA 


indo em Games 

Carluchos/Aparelhos 
Novos e Usados 
I mportados/Nacionais 

Exelusivo Hydron Distribuidor 


O Cartucho 
Hydron 
posssui Dols 
ConeCloreS 



LICUE |Aj 


1 _Alari -X 


para 


TEL.: (0192)32-6501 

AV. : FRANCISCO GUCÉRIO, 451 
LOIA 6 - CENTRO - CAMPINAS 
SP - CEP: 13010 




Ag ama 




mmmz* 

V”D E O-—r=~ 

&GAMES 

LOCAQÀO/COMPRA 

VENDA/TROCA 

CONSOLES 
E CARTUCHOS 
NOVOS E USADOS 




;E0 


CNinlftndtV) 


SgtìIsTs Master System 
COMPRAMOSSEU MASTER, 
NINTENDO OU PHANTOM 
USADO.PAGAMOS À VISTA 

JARDINS: 

R fiuarwi, 551 Fono (0t1| 664-7022 
SOMARE 

Av H dt or Peate ado. 405 Fono (Olii £5-2904 
MQRUM0I 

R MIO L40f1 KLrimotshv. 585A Fono. (Oli) 212-167$ 


APRESENTE E$TE BÒNUS E flETIRE A 
VIDEOGAME N 07 EM OUALQUER UMA 
DAS LOJAS ACIMA CtTAOAS 
QUANT LIMITAOA 






































CARTAS 


WEREWOLF 

Nasse fogo Nintendo corno lago para 
pa&tnir cto homem de toga 7 

f rancrsco de Frert&s 
UbeMànd^ MG 

Extsiem trés paredes nassa cena. F* 
que nn do meio espere eie atirar. des- 
ga, acerte um golpe e volte a parede 
Reputa esse procedimento alé eli- 
mini-lo. 


NINJA GAIDEN I 

T^nho ym Phanfom System e quero sa 
t» urna dea do Ninfa Gaiden i corno la 
co para gannar vdas na fase 4 2 do fogo 9 
«vari Sérg.o de &wa Jun«or 
Brasilia OF 

No |ogo Nintendo Ninfa Gaiden I, in- 
felijmenle, nao e possivel pegar ne- 
nhuma wida exira. Vocé deve estar se 
referindo ao fogo Ninfa Gaiden II, pois, 
(ustamente no estagio citado, ha corno 
conseguir atè nove vidas. Nasse caso, 
o procedimento è o seguirne, no loca* 
onde aparece o simbolo com a carinha 
do ninfa — que é urna vida extra — ha 
um mimlgo Peguè a vida. suba a es¬ 
caci a e delie o irtimigo acertar seu nifi" 
ja Vocè caira da escada de novo so- 
bre a vida. que estara là- Pepila està 
operaio ate seu ninfa perder urna vi¬ 
da Vocé ja deveré estar com varias de 
lucro- E ainda podere recomegar e re- 
patir aste processo alé conseguir as 
nove vtdas, o màxime possivel neste 
game. Salisfeito? 


NINJA GAIDEN I 

Adoro c esquoma da VIDEOGAME 
mulo bom Mas gostana de la/ér urna rx 1 
quuna reiilicagdo No ioga After Burner 0 
nome do capa rtAo eF 14 Tftunoercai mas 
Sim T 14 Torneai Quero urna d'Ca para 
passar de Jaqtnc en Nir»a Gaiden i fnj.n 
tendo) e termina/ o pgo 

Andre Ferre-'d Mixaes 
Sào Paulo $P 
AmOas as denomlnacòes do F-14 es 
tào correlas 0 Torneai é apenas a 
abreviaq;ào de Thundercai. Para deno¬ 
tar Jaquio vocé deve chegar com um 
minimo de 60 de poder de fogo e usar 
lodo esse poder (de fogo) nasse mimi- 
go Em seguida basta dar trés espada- 
das que eie estera derroiado. 


KINGS OF THE BEACH 

Compro regalmente ì re insta VIDEO¬ 
GAME e gustar a de paraben . a los pelo 
dtirno Irabaiho Tenho urna dóvi da no p 





go Nintendo Kirtgs of tr e Beaci' ex iste a 
possiblidade de quatro pessoat icgarer-n 
Sànuttaneametite? Caso passivai corno ta 
go pa/a utèzar os qualio control pos se 
no console %ò hà enirada para doti 7 

Marco Antonio Cunha 
Messore RN 

Rara que quatro p*ssoas foguem si¬ 
multaneamente a Nintendo tabnea um 
aparelho chamado NES Satellite. Este 
equipamento consiste em um sensor 
infra vermelho ligado ao console e um 
modulo cotocado à distènda, ao qual 
podem ser eonectàdos até quatro con- 
troles Mas atengào eie so pad e ser 
usado com cariucfros idenlificados pe¬ 
lo selo 4 - play action”, 

SAGA N AG E IVI 

Por que a Sega e a Nintendo nào prò 
du/em pgos pornogiàfcos^ 

Marcelo Rodrigues Costa 
Belo Norizonto MG 

Nào temos posigòes oficias dos fa- 
bncantes a respeito Possivelmente 
porque trala se de um lazer, na sua 
maioria, para adolescentes e entrar em 
tais temas tornarla o videogame alvo 
de criticai dos MtOfW mais conserva- 
dores # moralista» da sociedade Em 
todo caso, existem jogos pornografi- 
cos para console» de segunda gm- 
gào. corno os Alari. 


para pagar a segunda nauta, no mini- 
casi e lo do mundo 1. suba na parede no 
liner do minicasleto e và ale a tela pa¬ 
rar de andar Quando a tela parar; eo- 
loque o direcional para cima e vocé en- 
conirarà a segunda (lauta. Para conse¬ 
guir ”alcar vóo*% è necessàrio ter o ra* 
bmho (que vocé consegue com a (olili- 
nha), toma? diatàncià e correr (aperte 
B) ate encher o rnedidor de velocida- 
de, que sao as selinhas no centro do 
placar Ài e so apertar seguidamente 
o botilo que Mano voarà. 


CLUBE I 

Fa^o parie de um clube de v.cteo<j6me I 
o Turma Dca^ e C a è somos pentos em 
dar dea* oos ^stemas Atar. Nintendo e 
Mailer Basta eacreyer urna carta Nosso 1 
Uube tea na OSF 11 Casa 105 Taquain 
qb Sul CEP 22 000 Brasilia OF 

Dememus S Sii va 
Brasilia DF 

CLUBE II 

FuJid®nos o Power Game Giube Ouem 
qurser se associar bast a enviar urna carta 
ccm urna foto 3 x 4 Os sooùs receoe^o 
:: arte ir i riha e mensalmente urti jomaf com 
dicas e recordes do nossos sdc«os N» 
soendetego Rua OL iA Lete 2 Oda - 
N20 A.Apio 101 itaiguara, CEP 41,850. 
Salvador BA 

Mar cos Roberto G Jurvor. 

SaMÌBbi 


CASTLEVANIA I 

Gosiana do saber coma tago para der 

■oiar a Morte rio fogo Casdevania i (K ^ 
landò) Né alguma dea especiaP Também 
gostar d de $aber se extsle o cartucho Tar 
farugas Ninfa lift 

Leonardo Anìorvo Passo» 
Rio de Janeiro Rj 
Para derrolar a Mone, vocè deve es 
far com a velocidade do chicote multi* 
plicada por trés Pegue a arma cujo li¬ 
re se pareva com um "X ‘. Em segui- 
da. acerle a Morte rapidamente alà que 
età seja destruida 0 jogo Tartarugas 
Ninfa III ainda nao fùl tangado. Nem no 
Japào 


SUPER MARIO BROS, 3 

Corro 'ago para conseguii oeqar a se 
gunda nauta no ogo Nintendo Super Ma 
no Bkk 3 na fase do castek) 7 fa corno 
vw;és euplcaoim na -ev ,ia VIDEOGAME 
mas nào caos go voat para a tesa iravar 
Madson Souza aa &*va 
Belo "Horijronte MG 
Como consta na VIDEOGAME n? 4, 


MANI AC MANSION 

Em pnmeiro lugar quero parabeni/aiós 
pelo ótuno trabalho reaivado pela -evtsta 
VIDEOGAME ■ • co'in.fi 

de todos os gamemamacos os langamen- 
tos. dicas. esiraieg^as eie Gostana de pe- 
dn aigj/nas dcas do Man ac Manaon tars 
corno 1) Como la^o paia pegar a chave 
que Ima em cima do candelabro na saia 
r> St. ■ . ' ^ I 

»P*a* e il ln-_^ 
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de erfar 0 2} Como abrit a garagam 7 3) Co 
me esva*ar a piscina? 4| Guai a aerina de 
accaso pan entrar m porta do segando 
andar da casa? 

Marcelo SaiJes oe Carvaino 
H o de Janeiro RJ 
Como pegar a ehave do candelabro 
)à foi publicado na JpE OGAME n,° 5, 
sendo urna sequència um pouco lon* 
ga, vamos as outras perguntas. 1) Pa¬ 
ra abrir a garagem, Dava ou qualquer 
outro personagem deve lazer exerci- 
cios na aala de musculaqdo. antes do 
banheiro do terceiro andar. Para esva- 
xiar a piscina, o personagem deve es- 
Ear forte e abrir a grade que està atras 
da molta do ledo de fora da casa. En¬ 
tro na grada e gire a tritolila. Quanto 
a senha da porta do segundo andar, a 
versào Nintendo do game nào eilge a 
san ha. Età sò è pedida na versào paro 
os computadores PC 



DOUBLÉ DRAGON 

Q», estou escrevendo para fa/er atgu 
mas perguntas. mas antes guern 
par abòr^^los poto trabaiho que tem sido 
foto por vocés da VIDEOGAME 1 ) Como 
topo para conseguir 9 999 990 poritos no 
?ogo Doublé Dragon no Master System? 

E 999.9D0 no Aiojl Kidd e Moonwatk^r 
I Master System)? E Miste aiqmn truoue e 5 
peciaf para tal pontuacào? 

Alberto Rodr>go F Gancio 
Ree fe PE 

Nestes Jogos Master System para 
conseguir 9.999.990 pontos ern Dou¬ 
blé Dragon. coloque na opqao de dois 
fogadores e dé golpes em seu compa- 
nhéiro. Quando èie perder a vida, aper¬ 
te o botao dola para o ' CONTINUE". 
Quando eie aparecer. der roteo nova- 
mente. e assim ale abngir a pontuapao 
ddsejade. 

Em Ale* Kidd in thè Mi racle World, 
è possi ve I dar o CONTINUE'" no linai 
do fogo. Eie vai recomegar, mas seu 
placar sera manfido. Jé em Michael 
Jackson 1 Moonwalker. nào ha dica. 
Val depender apenas da sua habi- ► 
lidade. 


* 

* 


KN 



m 

* 
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GAME CENTER 


• ASSESSORIA PARA 
MOIMTAGEM DE 
LOJAS DE CARTUCHOS. 

• DESCOIMTOS ESPECIAIS 
IMO PROGRAMA 
DE MANUTEIMQ^O. 


exclusmo 
/sabbiò 


o metti 



Éfé °gLi reCToy 


A CESSÓRIO S 

CNinlendoQ 

COMPATIVEIS 


Rabbit 

Game 

Center 



RABBIT COMERCIAL LTDA. 

R. Riachuelo, 326 - ConJ. 52 - S. Paulo 
CEP 01007 - Fones; (0111 34-3912/ 
35-4326 - Fax: (011J 37-6501 
Metrò Anhangabau 


A MAI017 REDE DE REPRESENTANTES 
EM TODO BRASIL 




SOUCffE HOSSOS CATALOGO5 



























CARTAS 


doublé dragon ih 

Como taQO parli denotar a musngr mimi 
ga da ultima lase do |ogo Doublé Dragon 
ili (Nmiendo) 9 Ha algurirra mancia do se 
chegar a piràmide dri ottima lasecom Bilty 
Chin e Ranzou com iodas as vdas 
com pietas 7 

Sergio WiHian Remes 
Jacare SP 

Realmente, e possivi chegar na pi¬ 
ramide com Bìlly. Chin e Ranzou ' bas- 
la" fogar todas as fases sem perder ne* 
nhuma vida. Para destruir a mulher da 
ultima lase. selecione Ranzou, e acer- 
le urti golpe de espada nela. Quando 
eia sumir coloque o dìrecional para 
baixo para nào sér aiingido, Repila es¬ 
tà operaio até eia sef destrmda 

A FAVOR DA NINTENDO 

Pi ■ ;nr 1 r P ‘, ! VIDEOGAME i U 
o mesmo valor au Master System corno dà 
□ □ Nitendc > qui? sempre lem mais pagina* 
e lotosi 

Fernando José da Cosia n 
Rec fe PF 


A FAVOR DA SEGA 

InibH^mente ludo leva a ere' que vocès 
pieterem o sistema Sega E para provar 
0 contràrio pe^o qul * lagam urna ertilo 
espierai corri o Mano Bros 3, mando per 

mando 

Pier Marques Costa 
Hsierói RJ 

A revista VIDEOGAME nào è a favor 
ou centra qualquer dos sistemas È 
urna publicaqao independente que di¬ 
vìde os espapos pars os sistemas de 
acordo com o que julga ser do interes- 
se da maioria de seus leìtores. Quan¬ 
to a urna edipèo ©special com o Mario 
Bros. 3, aguarde para breve 


PREDATOR 

Oi rapa/ ada" l'enfio urna divida sabre 
o caducho Predaior do Phantom System 
[Nintendo) corno tai;o para py^ar exi pas 
sar da 3 - para a ‘5 - fase 7 Jà tenie» de lu 
do e nào consi^o passar pois eu polo e 
efe nào sobe 

F ornando Herwque Noguc t a 
Bras&e, DF 

0 segredo para passar de fase, em 
qualquer momento, è o seguente: co¬ 
loque o direcional para baino e aperte 
o botao de poto, apertando para cima 
rapidamente. Tome cuidado, pois algu- 
mas fases do jogo possuem dois carni* 
nhos. Apenas um e o certo. 


VERSO EWI BRANCO 

Gosiana que vocés quando tizesserr 
concarsoscom cupons para riposta na 
rovi sta. dei * asserti o verso tir i ■ br a r v ■ A - 
nào estragarfamos a rev sia 

Alexandre Braga 
Porto Aiegre, RS 
Se vocé ler os tegulamenlos das pro- 
mopoes da VIDEOGAMI observara que 
fica apontado que vatem xerox ou qual- 
quer tipo de còpia, nào sendo neces¬ 
sàrio. portanto. recortar a revisia 



tonno ama dovi da sobri? o jogo Lettor 
dary Wmgs posso ganh ar continue ne 
se jogo 7 Como 7 

Diego Hoftmann Leai 

Sào Paulo. SP 

Para ganhar "CONTINUE \ voce de¬ 
ve pegar o cora^ào encontrado dentro 
do LUCKY. Eie aparece em todas as 
fases. 


PORTÀTEIS 

Gostana de saber o ^quinte da rev >' 
VIDEOGAME qua* o* nrei dà 

III que e «iste a venda 7 Ouais Mas ne &t 
iti f 5 Boy que extern a venda no Brasi i 
Daniel Tavares 
Recide Pfc 

O 1 melhor ", na maiona dos caso», 
è urna questào de opiniào pessoat Em 
lodo caso extstem tambem questóes 
teemeas e de pre^os envoìvidas 0 
Lynx e o Turbo Express lèm tela colo- 
rida e alto grau de sofisticalo nos jo- 
gos Sào^ porém, portateìs caros. O 
Game Boy lem tela monocromàtica 
mas e o mais barato dos portitela de 
B biis e conta com um publico multo 
grande e f ìeL No Brasil o primeiro por* 


tàtiì que deverà ser lan^ado sera o Ga¬ 
me Gear. da Tee Toy. previsto para 
chegar ao mercado agora em sétem- 
bro. Ha urna grande variedade de Iilas 
para Game Boy à venda no Brasil È só 
ir m urna loia que trabalhe com ìmpor- 
tados e escolher entre dezenas de 
tìfulos- 


PIT FIGHTER 

Go5iar.ii ìuì sabei se 0 ipgo Pii Figh 
uy ;,i irj s.jr u, il tri- no Brasi' e caso con 
*t a r » r q l iai o ■->. sten ■ a i N i ni ondo ou Sega) i 
em que eie porte :^r lan^ado? 

Rivaido Arau^o da Silva I 
Aracaju SE 

Pii Fighter toi lancado apenas no Ja- 
pao t pela Sega, para o Sistema SEGA 
Mega Drive, No Brasil eie ainda nào foi 
lime ado e, segundo a Tee Toy, unica 
represenianle da Sega no pais. ainda 
nao ha previsào para sua chegada no 
mercado. 


SUPER FAMICOM l 

E . pstana ne sa ber se os caduchos do 
Super NES erìcnlxam perfeiiamenle no Su 
r> ‘" FamKTorn e vice versa som o uso ce 
quaJquer artapladDf 

Fai.i'ù Adrian H Albuquerriue 
Recito FF 

O Super NES a inda nào foi lanpadc 
nos EUA. mas quando isso acontecer 
os cartuchos do Super Famicom deve* 
rào encaixar perleiiamente. 


SUPER FAMICOM II 

LiQstana rie sa ber o nume uu versào j 
amoric/ina do console Saper e , 

s© aia acciia oariuchos do Nintendo de B . 
bits do s-itema amiincana 7 

Amorfo Felipc Gwfnaràes 
Salvador BA 
O nome da versào americana do Su¬ 
per Famicom è Super NES (Nintendo 
Eniertainment System) Embora os 
processadores sejam compativeis, eie 
so aceita os caduchos de le biis 



game r, , l? a E,?, O f a 
d - Ma Alice rie Ca 
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POW 


POWf RTRONe o Joystick de 
tot maio anatomico, ventosa* 
aderente*, re sposta rapida e 
em 3 medetos 

Po merito n I * Compativi com 
ststetrw Atan 

Pomeruan# * Compativa! com 
*t$iema Sego 

Powertrorj ttt + Compativi?! com 
Sistemo Nintendo 


mformacOes escreto poro 
Powertron D Joystick Pro 
fl D05 Gu.-imoes JM 

c£p&m$ 

S Paulo SF 






i 


ST T&Ó& Joystick robusto potevi sistema de 
re sposta rapida 


4MI (A ccelerateti Touch Advanced Kit} 
Joystick com sistemo do resposta rapida 
Sdeetpefw quem pretore um Joystick leve e 
comparto Compattaci com sistema A tari. 


PROCURE EM SEU RE VENDEDOR 


ST 50ùd Joystick originai pars sistema A tari 


VISITE NOSSO STAND NO VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL 







Bit System — Vendo, com irte 
cartuchos err bom estado Fer¬ 
nando Antonio S Bonfim — 
Rua Marquès do Amofin 71 — 
Reole - RE - CEP 50070 - 
lei (001)222-6117 

Master System - Troco (ne 
caixa e com todos os tolhetos 
explicativos) por urti Nintendo. 
Phantom. Bit System ou um VG 
9000 Tenho rambém 2 cartu- 
chos e urna pistola Acato pro- 
postas Ma le us Rodrigues Al- 
wes - Rua Ficravarrte Milanez 
220(400 CP 455 -- Carroas — 
RS - CEP 92010 

Canuchos — Troco um destes 
cartuchos Great Adventure 
Chopper World Grand Pnx 
Great Basket, pelo carlucho da 
Ghosttiusteis Ale* Takayama 
Rua Heiena Zerrener. 11 ap¬ 
ro. 1 802 - Sào Paulo — SP - 
CEP 01512 - tei (011) 
277 3403 


Top Game — Compro/t roco 
Top Game VG 9000 CCE novo 
ou troco por um Alan com um 
control» e seis logos Jean Car¬ 
lo da Silva Santos — Rua Hilà- 
rio de Souza - Rua 9 n* 19 — 
Cubatelo " SP - CEP 11500 

Troco - Urna biadela Mona¬ 
rca em Dom estado, mais um 
Super game da CCE com 3 joy- 
tcks e urna t ta por um Master 
System com 2 joystick^ e um 
caduche ou um óculos 3D ou 
urna piSto : a Laghi Pnaser Mag¬ 
no Luis da Fonseca — Rua Pe- 
dro Severino da Silva, 74 — 
Barra Mansa - RJ - CEP 
27340 

Dacia r - T roco com 24 jogos 
em borri estado, por um Top 
Game com algurra fila Pago a 
diferentja Ralael Alivo - Rua 
Érik Oorskog, 48 — Resende — 
RJ - CEP 27500 - tei (0243) 
54-2598 


Nintendo — Americano, ven¬ 
do, novo, com pistola e fila com 
2 logos (Mario 1 e Dock Hunt). 
Também vendo jogos nove® de 
Nirnendo (corno Turttes II. Dou¬ 
blé Dragon 2 e 3. Mano 3, Me¬ 
ga Man 3) conirole remolo sem 
uso para Nintendo e mais de 20 
Mas de Atar<, Benny Hakak — 
Rua Professor Manoel Ferrara. 
171/906 - Rio de Janeiro 
RJ - CEP 22451 - tei (021) 
294 3486 

Atarl — Vendo com 15 cadu¬ 
che® Carlos Eduardo Ranaoka 

— Av. Dr Ansleu Ribeiro de Re- 
zende. 758 — Mogi das Cmzes 

- SP - CEP 08780 - tei 
(Oli) 469-6453 

— Troco. com 
pistola rape tue e anco trias por 
um Mega Drive luiz Anione 
Aimeida - Rua Maree hai Ron- 
don 132-Salto-SP - CEP 
13320 - tei (0111 483 4329 


Megn Drive — Vendo console 
japonès com 3 Mas Alter Buf- 
ner II. Eswal e Moonwalker por 
apenas US$ 400 Geison Fon 
seca de A. Jr, — Rua Can/alhp 
Atvim 691 apto. 1 CU — Rio de 
Janswd - RJ-CEP 20510- 
tel (021)258-2044 

Top Game — Troco Top Game 
VG 9000 Doublé System ma® 
adaptador para Nintendo ame¬ 
ricano mais 3 cartuchos. com 
garantia e documentapào por 
um Mega Drive ou Master 
System Addir Aguiar Costa — 
Rua 19 n? 55 - Monte Mor 
SP - tei (0192) 79-1193 

Odissey — Vendo/ troco Odis- 
sey da Philips com 10 cartu- 
chos: um microcomputador CP 
200spor|cartuChos de Phantom 
e/ou compativeis. Uidétio Junior 
Rua Maria Carneiro, 344 - 
itajuoa - MG - CEP 37500 
- tei (035) 622-1814 


R0L0S & TROCAS 


Phantom System — Troco, 
em perielio estado. com cartu 
ebo Ghostbusiers. por um Atan 
em pedeio estado com 2 |oys- 
Itcks e 20 cartuchos vanados e 
de boa qualidade Ou amda irò 
co por um Master System ou 
vendo por CtS 75,000,00 Joel 
Pereira aosSantos — Rua Fio- 
nano Vi ara 255. (un das Alu 
minio — SP - CEP 18125 

Dactar - Troco em bom es 
tado. com 12 Mas variadas e de 
boa quali da de por Master 
System José Luciano de An 
drade Cardoso - Rua Juaca 
ba. 531 — Sào Paulo - SP 
CEP: 08250 - tei (011) 
205-4146 

Super Game - Troco conso 
te com 8 jogos por Game Boy 
Pagoadiierenga Reginaiao Vi 
cente do Nascimento - Rua 
Sào Geraldo. 15 — Duque de 
Caxias - RJ - CEP 25000 - 
tei (021) 771-7293 

Atarl — Troqo um Alari e 12 fi 
ras sendo 3 de 4 jogos. por um 
Bn System Alex Issao Mimura 
HIGS. 714 - Bioco V ■ casa 
31 — Brasilia — DF — CEP 
70380 - tei (061) 245 2847 
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Phanton System — Vendo, 
com 5 cartuchos tìtrmo prego 
e compro um Mega Dove em 
born estado Sebaste Soares 
Jr Rua Catotftndia 146 
Feira de Santana BA — CEP 
44100 tei (075) 625 3612 

Dyrwvltlon II — Troco com a 
fila Nmja Ga-den 11. Gradine II. 
adaptador para Ma americana 
e ma® 3 Mas por um mega Dri¬ 
ve com urna ina Trinato Lopes 
de Barro® — Rua V'sconde de 
Porto Se-guro. 1 390 — Formo¬ 
sa - GO - CEP 73800 - tei 
631 3661 


— Troco com 11 cartu 
chos e das conlroles novas por 
um Master System Hanvson 
CHivetra Dorneles —Quadra 5 
cj C - Casa 10 — Candango 
làndia-DF-CEP 7170Q- 
tei 552-5151 

Troco — Caduche Kenseiden 
2 mega por Aie* Kidd in thè Mi- 
racle World, i mega Compro 
também um cartucho Rastan 
por Cr$ 10.000.00 EribertoBa- 
risia de Melo — Rua Dom Joào 
Costa, 77 — Vitóna de Santo 
Antào - PE - CEP 55600 - 
tei (081)523-2338 


Master System Vendo, com 
pistola e um cartucho Moonwal- 
ker por Cr$ 100 000.00 ou irò- 
co por Ptianlom System ccrn. 
um caduche Renalo MartoiéHi 
Rua Silva. 81 - Sào Gaeta¬ 
no do Sul — SP — CEP 09560 
— tot 453-9130 

Cartuchos - Vendo 7 cani 

chos Masier System Nilton An¬ 
tonio Jr — Rua Monte A-aqua 
ra. 478 Sào Paulo — SP 
_ CEP 00170 - tei (011) 
297-7782 

Compro Cartuchos de tota 
marciai para Master System ou 
Nintendo Hyder Tei setta Jr 
Av 7 deSetembro 1 914. ap¬ 
io 202 — Salvador — BA — 
CEP 40120 - tal (071) 
235-3641 


Note de redi 

lq£? 

L0& 4 t BOCAS b 

[ enuncio nara 

f ROGAMI, «K, 

’ f0 ?* 60. V-Ja Ma 
PauietfSp — CFP i 
i gjwbftoato Qra(l 
ujioqoe seu enderec 

'^nocasodonùm 
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JUDO PARA AS FERAS 
DO VIDEO GAME 

LOCAQÀO • VENDAS 
NOVOS • USADOS 
NACIONAIS * IMPORTADOS 

SEGA • NINTENDO 
ATARI - GAME BOY 

BRINGVE AV. CONTORNO, 7103 
ST. ANTONIO - CEP: 30110 
TEL.: (031) 233-4221 • B.H. 

I «ERTO TAMBEM AOS DOMINGOS I 
Distribuito p lococtoros 


GAME SHOPPING 


Em Sào Paulo. Rata Aparecer e Crescer 

Ligue jà: 549-1433 

DEPARTAMENTO DE PUBlICiGMJI 


TRANSCOD1FICAMOS E 
DESTRAVAMOS O 
SEU VIDEO GAME 


Atenqao! 

Despochomos paro 
lodo o Brasi) 

• ENDERi^OS; 

SÀO PAULO 
Av. Eng: He ito r Antonio 
E irai Garcia, 330 - CEP 05568 
Tal.: (011)819-0419 

CAMPINAS 

R- Carlos Guimaràes, 35 
Cambui - CEP 13023 
Tal.: (0192) 53-6778 


.—'£x|H 

VAIE LOCALO 

Trago aste recorte e gonfie urna localo 
Vàlido p/ nòo sótios 


O PAfiAISO 
DOS VIDEOGAME! 
NO SHOPPING 

CARTUCHOS NINTENDO, 


■ DOUBLÉ DRAGQN l|l 

• YOfNOID 

• TARTARUGA^ M1NJA 11 
■ A5TYANAX 

- METAL MÉCH 

* THÈ LAST NlNiA 

■ GOAL 

• G l JOE ICOMACAOJ 

• PÉRNALONGA - 

• DE VOLTA PARA O FUTURO thWl 

• WERE WOLF 

• PUNISHÉR 

• SXATE OR OIE 

• DICK TRACY 

■ MtNJA gaiden ut 

* SUPER MARIO llf 

- MEGA MAN IN 
GAME BOY 

• MARu-SMISitON 
> JN YOUR FACE 

CARTUCHOS MEGA DRIVE 

■ CASTtf OF tUUSfON |MICKEY| 

- LAST BATTLE 

* GHOSTBUSTE® 

* E 5WAT 

- AFTER BURNER 

• GHOUIi N GHOSTS 
•SUPER MONACOGP 

• mqonwalker 

CARTUCHOS MASTER SYSTEM 

■ CASTLE OF ILLUSION |MICJCEY| 

• MOONWALKES 

• E SWAT 
•OrNAMfTEDUX 

•ALEX KIQD IN SHINO0I WORLD 

• SUPER FUTEBOL II 

• PSYCHO FOX 
•CLOUDE MASTER 

■A7TEC AD VENTURE 
• PAPE RSO Y 
- GHOULS N GHOSTS 
• SNAPES AND COLUMNS 

• SUPER MONACO GP 

CONSOLES E ACESSORIOS PARA: 

- MEGA DRIVE 

* MASTER SYSTEM 

• PHANTOM SYSTEM 

• SUPER CHAfiGER 

• DYNAVISION II 

• JOYSTICK PARA MASTER SYSTEM 

■ MINIGAME SERIE MASTER 

DESPACHAMOS p todo o 8 RAS IL via sede*. 
NAO SOMOS LOCADORA. 

TECH VIDEO 
SHOPPING CENTER (9IWUERA 
PISO JURUPIS - LOIA 1 5-0 
TEL: (0111 543 7403/542-2584 

BREVE 

SHOPPING CENTER LESTE 
AJTICANDUVA 


"A ÙNICA DO BUTANTÀ" 


• ALUGUEi DE CARTUCHOS 

Qs melhores e mais 
varìados titulos 

* COMPRA VENDA E TR0CA 

De videa game, acessórìos 
e computadores PC e MSX 

• ASSESSORI* 

Distribuito de cartuchos 
e acessórìos p/ foradoras 
em todo o Brusii 


video! 
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The Simpsons 

(Nintendo) 

Na comeira fase na casa de retiro 
(Sprmgfieid Retirement Home), o paihago 
esià na ùtt-ma (aneJa Se Bart apitar emba- 
no da lane^a (seteoiooti WHISTLC) um pa- 
Ihago apofecerà e jogarà moedas para eie 
Tente pegai todas Bari pode comprar o 
apito na tornirà toja Eduardo Gian WjIc- 
zeK, Tetémaco Borda. PR 


Fisher Price 

(Atari) 

Quando o mergulhador pelar, acerte 
ben de pedo e rapidamente os trés pei 
*es VA até o canio direi lo infenor da tela 
e a pome para a casmha deles. £ spere os 
ueixes aparecerem e aMre Elcs n3o v3o 
lugir do arpàc e vocé podere atirar até fa' 
lar uns 10 segundos Depots. suba na ca¬ 
noa e vera o resultado 


Castlevania III 

(Nintendo) 

Para comegai o pgocom 10 vidas pasta 
usar o ctìdigo "Help Me' Para comega' 
com 10 wioas e |é no attimo esragio com 
0 yrata "Grani' use o seguiate Password 

HELP ME 


I 

#' 


Zelda 1 

(Nintendo) 

Para eliminar Gannon bque dando es 
padadas no ar até acciàio Quando eie 
bear marron lance flechas no tìesenho da 
cavana que hé erri seu peiio. Séo neces¬ 
sàri circo ttectiadas Èie desaparece e 
surge Zetda. Vem depos o segundo mun 
do. se quicer comegar com eie coioque o 
nome Zelda no seu personagem 



Shadow 

Dancer 

(Mega Drive) 

É possivei eliminar ape 
nasalgunsNinjasdosmu 
tos que aparecem na te 
la de bònus Para ganhar 
urna vttìa nfio altre em ne 
nhum E. para ganha> 
trés desga encostado na 
parede stirando sempre 
Fabiano BusKe- Cumiba 
PR 


DICAS 

DO 

LEITOR 


U 9° Jo<»o Vlz&nJK 


Super Cross 

(Master System) 

É possivei urna seiegào e ni'vets na tela 
de apresentagdo mova o direoonai para 
orna baixo, esquerda e direita No canto 
da tela vocé escoihe o estag o oe sua pre¬ 
ferènza Giogo de Castro Oliveira Gotà- 
nia GO 


Superman 

(Atari) 

Aperte a teda Reset Com o Superman 
arrida no ar pressione o botào e, 
manfenoo o pressionaoo use a sequèn 
ca diretta biuta esquerda cuna arreda 
Aincta oqm o joystick para a dirotta, largue 
o bcrtào Pronto Superman sa^rà voantìo 
(ainda uanslormado) e a cadeva jà està ré 
maniaca Guilderme da Siva Ferrara Por¬ 
to Aiegre. RS 


Castle of III usi on 

(Mega Drive) 

Apertando os botòes A fi Ce depoi b 
START Mickey vira, fantasma erodendo 
flutua^ e allessar paredes e outros ùty 
letos Para voltar ao marmai basta rape!* 
a operagào Marcello Santiago Rio de Ja 
narro. RJ 


Curse 

(Mega Drive) 

Paia seteoonar fase, o nùmero de vidas 
e o sound test basta aperta* A Be C dia 
gorval mfenor esquerda e START ao mas 
mo tempo Mauro Machado Rocha, R^o de 
Janeiro RJ 



R-Type 

(Master System) 

Vocé pode ouvir as muscas das 8 ta 
ses e toaos os ole tos sonoros. Para isso, 
ao aDarecer a coniagem regressiva para 
o continue gire 0 txtào d»repOftd trés 
ve*es no sentido antt-horàno Vocé esco 
Iherà as mùscas também com o bolso di 
lecionai Para ouvir os efeitos sonoros. 
aperte o botSo 2 Ricafdo Avefino Gomes 
Goiénia GO 



Thunder Force III 

(Mega Drive) 

A qualquec momento é possivel carte- 
gar todas as armai Dè pause e use a ^*-j 
luénca para ama 10 ve/es toiàù B jrr« 

. ■ bai ■ i 2 vezos B 6 vlvus A urna v-.- 
START Marco Augusto Riemei Barbosa 
(Iceman) Paranavaf. PR 


Ghosts in Goblins 

(Nintendo) 

Par a conseguii continue é só aperta* I 
o A e o START na horaem que apareeuj 
; Game Over Mantenga O A e START 
apefladoa até a ho*a que acabar o Gamt 
Over Leonardo M Rondo. Teresòpoift.; 
RJ 


Thunder Biade 

(Master System) 

Para conseguir Continue nesse |ogo i 
também no After Burner hà urna mar 
mais fèdi do que apertar cem ve/« o I 
téo "Pauso” Quando o helicòptero ouj 
aviéo tor aimgido na Ottima vida no i 
mente da euplosAo. aperte o bolào 2 e > 
dirocionai aperte na dtagonal due ita mie 
tiqr isso deve ser f&to simullaneamen 
e vanas vezes ate que o pgo entra na fi 
se "continue' Fiévio Derrata. Campir 
SP 


II 










































































































Qame JLcLn d 

A TERRA DOS VIDEOGAMES 

GAME LAND. A PRIMEfRA E MAIS 
COMPLETA LOCADORA DA REGIÀO OFERECE A VOCE 

* LOCALO E VENDA DE EOUIPAMENTO 
E CARFUCHOS 

• ASSISTENC1A TECNICA ESPECIAUZADA 
AOUJ VOCE REALMENTE ENCONTRA 
OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA 

Offici Al 




1 


XHEGR. OGIVE 

(Ninlendofl 


GAME 

GFAfl 





GMtfftX 

noto Dm 

Ili! f i I 


Super Politiconi 


Despachamos para todo o Brasll via SEDEX 

FEMOS FRANQUIA E PACOTES PARA MONFAGEM 
DE SUA LOCADORA CONSULIT-NOS' 

BREVE NOVAS LOJAS EM 
BROOKLIN - SANTANA - MOGI DAS CRUZES 

AV. POMPEIA, STO • PEROIZES - SÀO PAULO 
CEP 05022 

FONE: (011)864-8760 


ESPECIALIZADA 

EM 

VIDEOGAME. 

COMÉRCIO E LOCACÀO 

§ 

Master System 


Tutti Gm«s 


TUDO EM GAMES 
NO MELHOR“ATACADO” 


A TUTTI GAMESé o aliado que voce 
precisa, para obter as dicas na 
compra dos mais rentaveis cartuchos 
edos ùltimos langamentosdo mercado. 

E amda damos total assistenza 
tècnica para a impiantalo da 
estrutura de sua locadora. 

* Fomecamos loda Tmha de acessdrios 

* Venda por varejo atraves de Sede* 

* Sistemai nactonais e jmportados 

Pronta Entrega 

Master System Nintendo Mega Drive 

Despachamos para todo o Brasi L 
Consulte nossos prego® 


Fona e Fan 


(Oli) 


222-2751 



oriicm 



mi... 

I A* J MI 


racx 


ì> 


Adii 


/7JEGf\ DHIWIE 


APARE LHOS, ACESSÓRIOS E FITAS 
TODOS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME 

ATENDEMOS TODO BRASIL 


GAME 4 - R MARIO AMARAI, 384 PARAISO 
CEP: 04002- FONE: (Oli) 885-1677 



UT* um 


NINJA II 
- MARC 

SUPER FUTEBOL II 
ROBOCOPII 

_ TARTASUGAS NINJA fl 

- SUPER MARIO IIF 
- DOUBLÉ DRAGON 111 
• CASTLE OFILUSION 
- SUPER MONACO GT 
. SHADOW DANCE» 
* JOGOS DE VE RAO 
simpsons 

J <3 


PORTO ALEGRE 


S ACASy 

gamemanucosum 

LOCACÀO E VENDA DE VIDEO GAMES 
E TODOS OS ACESSÓRIOS 

ALTA GAMES 
o molo* locodora 
e outstència tècnica de 
videogame» do sul cto poli. 


-ALIA UÀMtS- 

Sua do» Anaradas. W c|. 

Ho Editfcio da Cinema Caoque 
CEP <30020 Porto Alegre RS 


ATENDEMOS TODO tìRASiL VIA CORREtO 

ASSISTA NOSSO PROGRAMA TODOS OS 
SÀfiADOS NA M - CANAL 7 À5 11H5 


FRAGA E5TE 


AfNI 


STE ANyNCl 
SCRtQAO <3 


IO E GANHE 
GRATIS 


ALTA GAMES 
| Aderta m T a tf dm 8 30 ds 2D:30hs 
Sabadoi dot 8:30 ùs 18 OOhs 
Domingo* e feriodos da» 

14 SOhs ds 18:00hS 


CNinUìndiQ 

rfltM EHTÌrVF 

@ounacoM < milmar 












































BATTLETOADS 


TIPO Aventura 
DiFICULDAOE ••••• 

GRÀFICOS . 

MÙSICWEFEITOS ••••• 
CLASStFCACÀO ★ * ★ * * 


Os principais 
golpes 


Os valente* sapos mestros nas artes 
marcia** e em outros go'pes nào multo 
onenUus, corno poderosos chules, chilra- 
das — isso mosmo 1 — e socos, tem urna 
differì mssBo P'mple. um dos Irès simpà 


ve os anfibios, foi sequestra do. E os mal- 
reitores néo se deram por satisteflos, evan 
do junto a princesa Angelica Dark Queea 
a pfincesa das trevss, os manièm pnsio- 
neim em seu pianeta, Gargamua 
Vocè deve ajudar os dois amigos Rasy. 
o sa po verde, e Zitz, o am a reio a resga- 
tar seu companhetro e a prìncesa, Pafa>s- 
so, vocé deve Kutar em quatto pìanos de 
a^o^com irte fases cada um Osdoispn 
meiros voce va ficar conhecendo eom de- 
lalhes E para nào fracassar na missdo, 
lembre-se dos trés mosqueteiros — ou 
“mosQuiteiros". jà que os inseparàveis 
amigos se alimentari de moscas Um por 
todos e locios por umf 




Oestrua o corvo e pegue a «spada 
qua «la d &rxe cair coiti q botào B. 


Na caverna. OS capo* se t reniformi am 
em slnoa pan golpear os Inlmlgos. 

E neon e na par«de por 2 eegundos e 
aperte o bollo B. 




Plano A 

1“ fase: Ragnarok’s Canyon 

Nesso amtgo anfibio desce m\ Gargan 
tua de sua nave espacial, a SS Vulture e 
deve abrir carni nho no territòrio estranno 
Multo* irwrnjQOS para derrata?, mas està Is¬ 
sa é relativamente fèdi Os pemeiros mi- 
migos podem set facilmente derrotados 


Para montar no drag&o» 

acerle-o e 

suba em cima dela- 




com soc os Basta apertar segui da mente 
o dotéo B Os sapos podem pagar asar- 
mas òeixadas pelosi ni migos venodoS ou 
ainda montar neles Na linai da fase, hà . 
urna vide tlupj-Veja na foto o locai certo 
para puìar. Eia sefÉ importante 
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JOWP 


UJI 


Inimigo 

Aqui, urna grande irava^o deste game 
o ponto de vista do seu pnmeiro confron* 
to è o do inìmigo, Para venero, a sequén 
eia cerreta vocé vé nas folos primeifo fi- 
que longe da mira que aparece na tela 
Após os liros, pegoe a pedra [botào 6) 
desvie da mira navalmente e jogue-a no 
monstre — am dirtgéo à tela. Rapila està 
estratégra ìrès vezes 


SISTEMA NINTENDO 


1 — OS corvo* podem ser 
aiingidos com chule*. Pegue 
a «spada que «le data* calr. 


3 — Seu sapo pode se 
transf ormar em alno para 
golpe&r os inimlgos O golpe 
s«ré polente! 


2 — A ce rie as piantss 
carnivora* com chutea au 
eapadsdas. 


-1 

4 — Cui dada com aste 
jnjmigo. Transfcrme-se em 
sino para derroli-lo. Cui dado 
com oa raics que eie atira. 


[ 

$ — Mète urna sequància de 
pi ani as cernivo ras. ’Slnadas 11 
sé rèo ini ali vela. 


-1 

i 

7 — Eslea robòs lambém 
atiram raios. Paciència e 
muiios golpe a pera passar e, 
finalmente, chegar ao final da 
caverna, 


6 — Urna superdlca: ao 
scartar um corvo, eie se 
transforma em peteca. Acene 
està pi teca s«guidai vezes, 
fazendo-a ri co che tea r na 
pareda. A madida que vocé 
aceri a os golpe a, oa pontos 
vfio aumentando, E. no ottavo 
golpe, vocé ganha urna vidi! 
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SIST EMA NINTENDO 

BATTLETOADS 






3.* fase; Turbo Tunnel 

Ctiegando ao linai da cratere ae impac 
to. comega urna nova lase Novantenne 
vane os goìpes para passar pelo Torte i 
Tunnel sem perder Vida com OS inimigos. | 
Tome euidado com os saitos e também 
com os monsinnhos verdes que foobarào | 
a energia do placar 1 Destrua-os antes Ou ' 
destrua o monsJnnho e depos a energia 
que eie rtjubou. para que ea volte ac 
placar. 

Mais addante, urna supermoto voadora 
vai ser muilc ùW Seja hebl para passar pe- 
las barreiras. Use a rampa de salto para 
verter os adismcs. e fique atonto com os 
obstàculosqueapresentarem somhras - ! 
passe por baixo 



Mega Warp 

Na lase trés tfeoots a© mu'as fcarr&ras, 
vfie aparecer algumas que passarlo nu 
to ràp do, Use a pausa para facilitar a pas 
sagem, e conte 9 A decima deve ser atm 
cj da Repare no *" que aparece à fr en¬ 
te Pronto, seo sapo achou um Mega Warp 
e |à va sar na lase 5 do piano 2 S-mples. 
rtìo? 



5* fase; Surf City 

Outro superaiiado urna prancha de suri 
Cuioado para deswa' c*os troncca Depoe 
da cacnoeira. urna u>da Mas probemas os 
«edemoinhoa Desme ddes Adente seu sa- 
po amigo encontrarà o$ mesmos irÉrogos 
da pnmeea fase — vdhcs «xitieodos que 
vocé saùe'3 denota; 

Rara dannar Dmmigo desia lase pome*) 
encufraiec no canto ca cola Depos acerte 
seguidos gotpes até vencè-to So que a ta¬ 
so ainda nao terminou. Mas nto desamme: 
de nervo a prancha pesta vez com rampai 
de salto para noiar as oacnoetras Mas urna 
wda SO qua para aicangà-ia mamsnhe o 
dirocional tedo para a diretta ao pular a 
cachobia. 




Plano B 




















































4* fase: Artic Caverns 


Aqui. aém de tornar cuiaaoo para nào ss 
corregar seti sapo aliado cievs'à escapar 
das esalacele® Um barn golpe é levantar 
os ttocos de gelo e aiirà-los Outro proble¬ 
ma nesta tese è enfrentar os fnos e perver- 
sos bonecosde neve Pegue as bolas de ne¬ 
ve do chàg e togue nde. tornando cuidado 
para nào set atmgido 
Na escateda, cuidado oom as avaiarches 
Ao chegar no topo pule para tràs do bone- 
co Seu sapo ndo serà atingiao E a Mora de 


acertà-io Outra "manna” atto as bolas de 
neve que sobrarem cara quebrar a parede 
de pedra da direta 

Agora, um problema os oungos nào po¬ 
deri» sequer ser locado®. Cuidado na pas- 
sagem Outra grande sacada passe pelo 
bonecq ce neve abrigue-se no locai da lo¬ 
to e de-xe que os prtìpr-os tiros aete oue 
brerr» a parede 1 Para passar o abismo. nào 
esque^a de agachar E, no outro aDsmp p& 
gue a vida. Basta ser rapido no polo 








65 fase; Karnath’s Lair 



Aqui. o maor problema sera escaiar as mr- 
nnocas mecànicas e escapar dos obstàcu 
los, E. infeiiitnente poucas dicas Cada obs- 
aculo deve ser estudado para que possa ser 
transposto Vale a paoència Seu objetivc. em 
circo càmaras, é chegar na salda [OUTj 
Em cada càmara, ama dificutóade a mais 
as rmnhocas andam mas ràpida fazem evo- 
lugóes efferente e os obstìculos aumentam 
E, vencido mais este obstàculo. agora é s6 
aguardar a VIDEOGAME n 3 7 para conhe- 
cer os outros dois ser>sacionai5 pianos Nào 
perca' 
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SISTEMA N INTENDO 

FESTERS QUEST 




Whip azut aumenta o poder Gun veonelho; onw seu l- 
do eneo» eotfegue por Mortrca ro Oesvie deste simbolo 


Qun azul: aumenta a pcrtèo- WKip verme!ho: cfmmui c 
oa do tiro de T© Chea Nàode' code» do chieste N®o caa 
*e de oege' Tessa 1 



FESTER S QUEST 

TIPO A ventura 

DlFICULDADE . 

GRAFICOS •*«•* 
MUSICAEFEiTOS 
CLASSlFlCAQÀC * ★ * * ★ 

Tester s Quest e um dn. eri do game corri 
a famosa Famflia Adam® da sène de rie- 
senhoo ammados da T V Mesta aveniura 
vocè deve apjcar To Chco a exputsar in¬ 
vasore® aserugenas que sequestraram 
seu sotonnho. Gomes Aaam® Morttoa. 
Tropeco Mflozmha e oulros membros 
oesta homvel tornila apareceréo dura.'" 
Te a aveniura. dando acas e Terts vaino 
_-os para Tio Chico cumpr.i seu oo^eiivo 
Sèo ac :odo orco fases, e a luta linai é 
dentro di disco voador. onde està o ùiu 
me aUen Cada imrrvtjo venodc taz apa 
recer urna ;\irte do O SCO © SO ser® DoSi«- 
. e enfrenta' o chetào quando de esiger 
complete.' Vep a seguir* 







ITENS 

Durame o ioga membro® aa tornila me* 
eraregarSo ofcjetos due serào multo utes na 
luta centra os atientgafias Eie® ®So acumu- 
laòos em um panel para sereni sdedena 
dos e usados a qutfquer momento Use a 
te i SELECT 



! 


1 :S, 







ntiMa a » vt s vou rariGHa 










































(NIMIGOS 

Tio Chico deve con baiar anco imirtigos 
alienigenas em anco fases Antes potéri 
serà necessario encontrar o caminho pdos 
corredares da casa onde eie se asconde 
Mas nao se tìesespere aqui esfio os ma- 
pas com o eamirlho cerreto Cada quadra- 
dinho coresponde a um toque no direcio- 
naJ no sente indicado oelas seias lum pas 
so de Tra Chico) Vfemos a ele$i 


2? Immigo: A estrategia é idèntica a do 
alienigena anterior Mas pode ser que sua 
energia acabe antes de derrota-lo 
Recarregue-a. enfia com a por^o 




1 ? Immigo: Para enfrentà-lQ ose a irwsi- 
bilfdade Ai é só se posioonar entre seus 
braijos e alitar eonssantemente 



4? inlmigo: Este darà um pouco menos 
de trabalho Comete usando a inwsibihda- 
■:ie Quando eia acabar anele para os m is¬ 
sasi É sò acena lo constanlemente 


0 ÙLTIMO ALIENIGENA 

Este é 0 que se pode cnamar de «rda 
deira enoenea Mas rfio se desespere po« 
Tio Dito arida pode ficar inva'wel PrimeL 
ro acabe com as duas partes vermeihas, e 
enfio seu ataque da® se concentrar no oo- 
rapàodomonstro Capnche Só assirioca 
mmho para o resgate oe Gomes Adams es 
tara aderto 


3? Immigo: Eie conta com urna espada 
mortai Usando a irwiaMidade. voce pode 
entrar rieie e a tirar sempre Ao perder a in- 
visibitìdadft o |eito é ser hàbil para escapar 
da espada e continuar atirando 




rrm 


5? Inimigo: A estraiéga è idèntica Pri¬ 
mato use a ravistbilidade. deposos rrusseis 
Lembre-se enquanto Tra Chrao est'ver irw 
Sivel è SO aura* Depds voce deve desiar 
dos dispams immigos 



LI I L-l IM I 







































NINJA GAIDEN IH 

TIPO Luta Marcia! 
DlRCULDADE •*••• 
GRARCOS ••••• 
MUSiCA/EfElTOS 
CLASSFtCAQAO * * * * * 


Oeoo'S de denotar jaqino e conquistar 
a Dark Scoici o< Cnaos urna potente es- 
pada, o popolar ninja Ryu Hayabusa pen¬ 
sai «sfar Irvre das tórgas das trevas. Està 
va enganado JaquiO nào fc* oer.truido na 
segunda aventura (quo vocé acompanhou 
e"' VIDEOGAME n Sl i)e ago’« vtfteorn» 
oargat lutai Este farti àstice caduche amda 
nào »o* tengaci o nos Estados Urudos. mas 
\à e* sterri vànes deies na versAo lapone- 
sa (60 pinos) no 8ra» e em breve ludo 
indica sera uni sucesso E corno sempre 
vocé va» ticar subendo as prtncipas d>cas 
e es:ratég.as para aerroiar tocitre os «remi¬ 
go s em onmetra méo Vamos a das 1 


PODERES 

Durante o joga o nmja Ryg fecotne s>m 
bolcs guais aos que apareoem no centro 
ae pfccar Estes sniooros srgmticam poete¬ 
rà» espeoais que astiarti a denotar os n 
rn.gos mas alces attui ouas sào ees 

Para usar aperte o dreoonal paia cima unto 
com o notòo B 

Espada P/u està armaste com 
a «pada ccnqustada em Ninja 
Gaden II Para usò- a aperte o 
V* AÌO B 


SUPER-SEGREDO 

Na li è ima fase, as tes de ortfrBntaj" o mm 
ya hà um super segredo que pode ajudà 
k.i a derrdar Jaqua \txè pode aarnular afe 
9 wdas 0 pani? cheto de moral ruma ao fi¬ 
nal do fogo No estag^o 72D no locai da fc> 
io. m urna vida extra Pegue-a Logo tm se- 
guida, <éb e saia pela ooita irocaoa Quarv 
do Ryu entrar novamonte Pesta safe, a vi da 
esteri li esperandc ot mi Pegola nova 
mente e repta osta operaio afe acabar seu 
tempo ou àie completar $eu marcador com 
as 9 vidas poesia 


Rajada de fogo Destre* os mi 
migos qua estrverem à Iterie e 
aama do rvinja 


n vmotàAm 


Eacudo prole lo r : 

estivar em per ga pooe usar es 
te eiioenie ©scudo de fogo Mas 
cujdàOo <éq jy oteje mas nào fez 
rtiagres 


D*»p«roa vellicate tsle poder 
Scinga duas poderosas rajadas 
para cima e para baro do ntnja 
destrumdo os mimgos que aia 
carri f)oc al» 


Bolas de fogo Està pOCfef 0*S 
para très Mas de fogo no 
do da dvagonaf inteoor do ninfe 
Élas pe* correrli toaa a tela e se 
separarti a meaKja que se aias 
tam do ruppa 







































1T fase: O irwmga um monstro verde que 
vocé vft na tato, é derrotado da seguine ma 
ntìira aprottim&Ba dete aeertando seguidos 
ydpe$ de espada Eie pg&tè trés bdas de 
fogo rasleiras Pule as bdas e inviata nova 
manie sabre eie dando mais espadadas 
Rapita osta operai e ete estarà vencido 



2,* fase: Seu mtrmgo atacarà por cima 
E a grande dica è jamais ficai embaixo de 
te pois eie ttescerà do sorpresa e p acerta 
ra É mefior esperar eie desoer para acertà 
io Para denotalo mas rapidamente □ po 
der da rajada de fogo è urna boa opcéo 
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3* fase. Os velhos inimigoe de Ryu Ha 
■/abusa estào de volta Néo perca tempo 
avariando o monstro da esquerda, pos eie 
é tndeslrufivef Acerte espatfadas no imun¬ 
ga da diretta, fcando juoio à parede para 
©scapar aas estrehnhàs que ©e va stirar 


COMO VENCER OS INIMIGOS 
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4* fase: Vocé vè na foto trés ptetaformas, 
0 inim*go vai aparecer na da esquerda. mas 
fogo eie desce e segue rumo è pLatatarma 
da direte. Aproverte esie intervie de tempo 
para atacà-to Quando ete afu ridar no chào. 
suba na piatatouna do meio — ai Ryu nào 
onde ser alingtao Quando os tiros cessa 
norrr. pule rapidamente para a piatalorma da 
diretta, vira e acerte o Eie vai desco*, e é a 
chance desga também, perseguirtela 
o e acertanòo-o rapidamente Eie nào 
resisftrà 


OS INIMIGOS FINAIS 

Na 7* fase para finalmente denotar Ja- 
quia vocé deve derrata/ mais Irés ìnimigos 
Sarda corno fazer isso 

EsiAgto 7-4A: Para denotato salte e 
scene quatro golpes de espada nde Ago 
m é o momento de fugfr. para quatauer cfos 
tedos, tentando escapar do raia Reputa es 
ta ^strategia até vencé-lo 



5* faser Seu irwnrgo aparecerà no canto 
dJfeito da teta Conlinue do lado esquerda 
pule as duas estrelas lanqadas por eie e em 
segutda para o mero da lela para acertàlo 
Eie vai potar, eéo momento de passar por 
baiw3 dote e se passionar do lado esposto 
da tote, repenndo asta opera&ào ate 
der rota lo 



Esiégio 7*5A: Use o poder da rajada de 
fogo para derrotàto Eie vai atrrar, e é a ho* 
ra de palar pelo meio dos hros lanqados e 
fugir, para que a bolla de fogo nào acerte seu 
ninja 




fi-* tate Paia denotar este mimiga nào 
ha dea ou locai esatto para se posroonar Vo- \ 
oé deve acenà lo com golpes de espada i 
sempre que possrvel. tornando curdado oom ! 
as pedras que caem do feto — elas nào lém 
ordem delirnda para carr — e com o chic 
que afunda neste caso, seu nmja I 
saltar 



Estaglo 7-GA Sua pnmeira rmssào serà i 
quebrar o vidro da nave onoe m enoontfl j 
Jaquio, safianao e a?jnginck>a com golpes 
de espada Quando o vrdro quetxar. . 
mantenga-se sob o questo da nave acorrv 
pannando seu movtmerito Atrnja entào o 
pomo vermeiho com golpes de espada E. 
finalmente a batalha final esiarà vencida. 



VfDEÓGAMÉ 27 






































L” * 

? jm~ . 


r . : • 

HtfSMMl H FI I 

li # ' 7 ■* 


A4 i M II I flM li T 


o 


[SISTEMA NINTENDO 


para o macaco (foto 4) A; oufras cineo cnaves serto eneo 
iradas facilmente (Polo 5) 

Sonho 3 — Home ol Toys: .ogue bannhas no irem par 

encomiar mais orna v»da, corno na foto 6 E. no fina) docam 
riho, mais urna chave Curoado com os avifles (loto 7) 
Sonho 4 — Night Sea: no mar. 0 polvo ù ajuda a encor 

trar mais urna vida (foto fi) 

Sonho S - Nemo's House: com a afuda do sapo Nemt' 
encontta as ebaves para a salda É so cair entro os armànoi 
da cornha Hà tamPém mais urna vida Vera na foto 9 
Sonho fi — Cloud Ruins: resta fase a a;uda da aòeiha 
é multo importante E sò dar alimento para eia Mas. quando 
chetar as r u ir»as. quem o ajuda é o agarto (foto 10) Eie erv 
contra mais facilmente as chaves perdxlas 
Sonho 7 — Topsy-Turvy: pepa a|uda ao sapo. atei ha e. 
finalmente, ao ratmho (loto 11) Eie a fu da a encontrar as cha- 
ves E. para sair pegue o marteio e quebre a parede 
Sonho fi — Nightmare Land; para dei rotar o re* dos nimi- 
gos use a vannha magica (SELECT ac-orwdo-a com □ bo¬ 
lso B SO assim Nemo pooe vencé-lo e salvar a pnneesa (foto 
12) 


LITTLE NEMOrDREAM MASTER 


DlFlCULDAOE 

GRAFCOS 

MÙSICA/EFElTOS. •••• 

TIPO Aventura ClASSIFGACAo * * * * 


0 pequeno Nomo recede a visita de urna lana, que pede 
ao pequeno herói que salve a pnneesa do mundo encantado 
dos sonhos Vocé deve encontrar as chaves para sair de o<to 
sonhos Pode. asnda. escolhe; o sonho pelo qual quer come- 

Qa* a fOgar Basta entrar a sequènda para cima, SELECT es 
querda. diruta A A 9 e entào A para escolhe' a lase Paga 
sso durante a tela de apresentapfio 
Sonho 1 — MuBhroom Foresi: nesta fase vocé entra na 
fioresta de cogumetos e conta com a aiuda do sapo para en 
centrar a pnmeira chave (toro 2) E o segredo e dar balas para 
a (oupeita E scave, entào. para a esqueroa para encontrar urna 
vide (loto 3). 

Sonho 2 — Flower Garden: tome euidado com as cade 
gas voadoras E. na àrvore. mais urna chave Pega a aiuda 


2É VtDeOGAME 



















































«tifi* 


pS> 


e* 


lanCA menTO! 





ESTOJOS P/ GAMES 

Proleje e organila seus 
carìuchos. 


CARTUCHOS PI GAMES 

Gronde voriedode de * Rocfee Teer ■ Yo Noidt 

carìuchos paro todos * Botile Toods • X-Men 

os modelos de videogame*. ■ Bestie Juice ■ Simpsons 


GRANDE VARIEDADE DE ESTAKTES P/ GAMES. 



GAME BAG 

Bolsa acokhoado para Iransporte 
de seu videogame, console, 
carìuchos, pistola e joystick*. 
Anti-lmpacto e impermeovel. 


TEMOS TU DO PARA MONTAR 
SUA LOCA DORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, MATERIAL GRÀFICO COMPLETO, ETC.) 

PwpoclwmwH para (odo o Brcwl modionie or detti de pagamento ou deb ito em «eu cortèo de credito. 

* Atendemos de 2:' a 6: das 8:00 às 20:00 h$ e aos sàbados aie às 19:00 hs. 

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: 

Ruci dos Burutis, 436 - Sào Paulo - CEP 04321 - Junto a Eslocao Jaboquara do Metrò 

TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 
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MAGICI AN 


DIFLCULDADE ••••• 

GRÀFICOS . 

MLISICAJEFEITOS ••••• 

TIPO A ventura CLASSlFICACÀO 

Nesta nova sventura da Nintendo vocé deve ajuaar o apren- 
dir ce feiliceiro a salvar o Grande Mago apnaonado pebs ini- 
migos Para està aventura vocè conta corr vànos tipos de ma- 
gias corno a invisibiiidaoe. o v6o, as bolas de fogo, entre ou- 
tras Tambem nfio esque^a que voce està tazendo urna long a 
viagem e terà de contar com àgua e corrnda alèrti de perga- 
rmnhos que contèm segredos imponanies 
Ao chegat na cidade vocè entra na ioja (FOTO 3) e compra 
àgua [1 jarro) e Dèo (3) Nào entre no correio, pois vocè nào 
tem cartas Na prdxima ioja (FOTO 4), compre todas as cha- 
ves e um pergammho IrfFiREBALL} que darà o poder das bo¬ 
las de fogo Com o velho (FOTO 5), pegue a carta e volte ao 
correo para despachà-la (FOTO 6) Saiba que è so com està 
carta qua vocé passa de fase 


Na segunds fase entre na casa (FOTO 7) e compre todos 
-s per gami nh 05 de magias Oepois continue andando e pe- 
3 ue o ove do dragào (FOTO 6) que serà mulo M no firn do 
iogc Vocè entao encontra um intmigo. e para der'ola-lo Estè¬ 
sone RAZOR (FOTO 9) Magia 4 e atire continuamente Con¬ 
tinue a anoar atè chegar ao oogo. Entre (FOTO T0) Selecione 
as cha ves pa^a abr.r aa'C a que està no hm 0 o poco Nel a vo 
cé encontra pào, cJinheuro pefgaminho com a magia ce voar 
fFLY), e urna pogào màgica IPOTIONV Para saif do pogo [FO¬ 
TO ili setecjonn FLV e su&a. SetecioneFiREBALL e và atr 
ranco nos inimigos que aparecem pelo carri 1 nho ^ào se es¬ 
punga que apareoera na tela a frase YQU RE HLJNGR - Nes- 
le caso seleoone a comida e pegue também um podice de 
àguà Desta forma vocé «starà ere ondando tofQas para con 
tinuar a viagem, 

Prossjga andando e vocé irà chega f ao no Seleoone flt 
para voar sobre eie Cuidado. pois neste no è que vocè en- 
frenta a serpente o inumi gQ da lase Para oerrota-la è sò ch& 
par peno e ai *ar as bolas oe fogo . FOTO 12) ApPs sua aerro- 
fa vocè encontra mais urna arca que contém ma^s magias pa- 
ra a continualo da vagem em busca do grande Mago 
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ao videogame 
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Na tela do TV e do Controle Remoto, o resultato da mais alta tecnologia. 


Vocéouve e lé mutta corsa sabre videocassete - 
novos. re cursos, langamemos, ststemas inovadores 
tudo ineriva! e fantastico. mas nada tào importante 
quanto ver o resuHado na tela. 

Na imagem nflidae mal dos novos videocassetes 
JVC, vocè vè o resoli ado da p recisa o das 4 cabe^as 
de corte ovaladocom Doublé Azimuth, mesmo na 
reprodupèocom efeitos aspeciais Paragaraffiir 
sempre as melhores eondigòes defuncionamento, 
um fnovador sistema de Auto-Umpeza das cabegas 
è acionado automaticamente ao colocar ou rstirar a 
fita do video. Quando voce opera um dos novos 
JVC. vè mais ainda ■ Selecào automatica de sistema 
PALM NTSC: re produco e gravalo inicìados 
atravès de mecanismo de resposta ràpida -1,3 
segundos após o comando. JocafrzaeSo automàtica 
de trechos delerminados e de ponios gravados ou 
rido; repetipào automàtica de teda a Irta ou de 
apenas um trecho setecìonado; e possibihdade de 



atè 8 programapoes dentro de 1 més. 

Aiém de conferir ludo isso na tela do TV, vooà 
pode programare ac om pan bar as pnneipais 
• t unpòesdo videoatravésdo Contmie Rem oio com 
mostrador de cristal liquido. Com eie, vocè comanda 
seu video à distènda. confortavi mente Instatala 
inquanto conferò tudo de peno, na palma da mào 
Agora se vocé so scredita vendo, ligue pam a 
Tecnovideo pega um 
catàlogo ou visite 
nesso Show room 
para conheceros 
novos videos JVC 
Com Garanti a de um 
ano e Assisténcra 
Tècnica Autorizada 
para rodo o BrasiI 
JVC Tecnologia 
que salta aoscihos 


ASSISTÉNCIA TÈCNICA AUTQRIZAOA 

TcOlOViDcO 

CENTRAI DE ATENOtMENTO fÙMì S 1 MI 44 





w ouf * Mi 4 óAtocitit sur remami tiaf npvQt nÉfrm JW 
fi iamm ut 4bfr L/mptji iui afite* * woiwte 
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WHOMP'EM 

DiFJCULDADE **•* 
GRÀFICOS •** 
MÙSICA/EFEJTOS •*** 

TIPO A ventura CUSSI FICAIO ★ * ★ 

O aiuai cacique da iribo Whomp està ficando veiho £ deve 
ser substiMdo 0 candidato, um pequeno guerretro. deve eo- 
tremar urna sène de desalìos e provar se é realmente digno 
de ocupar o posto Pnmeiro, um àrduo caminfto nas monta 
nbas. até chegar ao locai dos desafios Nesie carni nho acerte 
os cogumelos {foto 2) Eles dào coraqòes (energia) Veja na 
foto 3 

Cftegando ( basta seguir o mapa (foto 4) ©scadendo o de 
satio Munido de urna tinga* o pequeno indio conta amda ©am 
outros trgques erri cada fase, acertando deiermmados obje- 
tos, de fica invis/vet oli amda ganba vidas ©xtras Agora va 
mos ès prtncipais dtcas do jogo 

Ice Rlluel: Està é a fase mais fàcil do jogo, e è bom come 
gar por aqui Nenftuma ddiouldade para terminar 


Pire Test: Acerte os inimrgos Vocè conseguirà vàrios itens 
entre eies o simbolo da langa (foto 5) que o delxart mais po¬ 
deroso Para passar pdas pedras. se^a preciso no puJo (foto 
6) Na foto 7 vocé vé a pogéo que aumenta a sua energia Der 
rote os mimigos para conseguna A poneipai dica desta fase 
no entanto. é conseguir o corag&o grande, que recarrega te¬ 
da a sua energia Veja o locai na foto 8 E. para vencer o mim • 
go (foto 9 ). espere eie se iranslornnef. aperte o direcionat para 
baixo e pule sobre sua cabota 

Sacred Woods: Aqui cuidadocom os ursos Para derrotà' 
los r pule sabre eles com o direcionat para ba-xo acionado 0 
Mago da Fiorerà, o irnmigo. é derroiado de maneira idèntica 
aos ursos Deixe eie chegar bem peno do pequenp fnd'O e 
enfào alaque (foto 10). 

Magic Fortst: Deixe està lase para o firn, pois eia è urna 
das mais dificeis Os elefantes, seu pnmeiro obstàculo. podem 
ser derrotados se o mdiozinho ficar sob eles e acertar sua bar- 
nga Acerte os cerarmi jos (foto 11) para conseguir energ a E, 
para passar pelo fago, seja preciso no salto sobre as folhas 
(lolo 12) Vocé jà ©starà pronto para verter os desalios e se 
tornar o novo cacique! 
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escomplicados no manuseio. os transcoders Br 6200 |com fonre extema) 
e Br 6f 00 5ào leves, compactos e de fàcil transporte 

Fiéis rva transcodifica^o, eles asseguram as cores das suas imagens: na gravalo, 
reprodu^ao ou facendo cópias. Sào ideais para sua càmera e para seu video game. 
Além disso, eles contam com a garante da Tecnovideo e urna completa 
estrutura de apoio ( incluindo o Servlgo de Atendimento ao Cliente 

Ao adqulrir um transcoder, nao tenha dùvldas. Flque com o melhor. 





LHividas ou fafònnafòes? Consulte o nosso 
Servilo dt* Atendimento ao Cliente 
572-1135 (Grande Sào Paulo) ou 
Dite ( 011 ) 800 - 1135 (domati locaJidades) 



abriciimoi tambrtn flaras dr iransiiHH/lrafàn para ri' 
ridi'ti ou irldtt e tftimraders ntutifasisttmas 
para diurna\ parahrilirai. 

Ctmhtfa atuuxii alguns (Mirai tnjnsrmirra di musa linba. 
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EX KIDD NA MEMORIA. 


tixlns oscarluehos do MasirrSystem. E ojo^> 
World ja veni na uh ‘in oriti! 











































































SISTEMA NINTENDO 



TIHE W7f 


DUCK TALES 


TIPO A ventura 


OlFlCUiDADE 

GRARCOS ***** 
MUSICA/EFEITOS ***** 
CLASSlFiCAgÀO * * * * * 


Vocè deve ajudar Tip Pabnhos a enconlra/ orco lesouros 
perdidos nos quatro canlos da mundo e até ria Lua Vocè po 
de escdhef qual o locai que Tio Paimhas deve v sitar prime 
ro A pnmeira dica é q superpulo que o adderà a aiingir pon 
tos mais altos aperte o dtreoonal oa ta baixo e os Dotóes A 
e 0 simultaneamente E si© pule também è um etaenie golpe 
Amuonas. Na selva ertìreniariaa goniise serpemes ha 
urna passagem secreta para muitos d<amantee Desga no pri 
meiro opó e pros&ga pelo allo da tela {foto 2} Para chegar ao 
n^mi-go, pule no locai da loto 3 para aparecer a arca Proalo 
hé um novo dpó Para vencè-lo. «spere de pular As&m que 
eie|cair no ehao acede a bengala em sua catena {foto 4} 
Transyl vènia De novo, mais um truque para chegar è Ma¬ 
ga Patddgca Vqa a passagem secreta na falò 5 Para derrotó 


la ©spere eia licar ria lumia nortml para quartar sua eabega 
(foto 6) 

Afrikan Mines: Tio Prt' nhas dovè voltar à Transylvàma e 
conseguir a chave. entrando no espdho (imo 7) De volta às 
minas. urna vda secreta deliro da arca (foto fl), Para vencer 
© iwnigo desta fase, ©spere de parai para dar urna bengala* 
da em sua cabota (lato 9} 

The Hlmolafan: Nesta «ase o su polputo nèo funoona na 
neve Tro Patinhasfìcapreso Omrmigo vai pular ©causar urna 
avatanche Desvie das bota de neve e, logo em seguìda, pu- 
le sobre eie (foto tO) 

The Moon: Na Lua o penultimo teso uro Tid Patinhas deve 
encontrar o control© remote, que vai chamar seu amigo robtì 
paio Eie quadra a parade que o levarà ao I nai do ©stagi© 
Vsp o locai m foto 11,0 mungo e um rato fjque em um dos 
cantos da ida Quando de parar no rneior. pule em sua caba¬ 
la e «spere do ootro lado Faca isso atté derrotà lo 0 inunigo 
find, Pato Oàcuia vocè uè na loto 12: Para vencèéo, ©spere 
o morceguinho esìabiltzar o vóo Pule sabre de e a em segui 
da. aceri© Pale Gracula - no mesmoputo Rapita isso e pronto 
O ùltimo e maior lesouro fé è do pato mais neo do mundo' 
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THE BATTLE 
OF OLIMPUS 

TIPO Averrilira 

. . 

grAficos 

MUSOVEFEITOS. •••• 
GLASStFICACÀO * * * ★ 

The Battle ot Olympus é um autènuco 
"rote-play ing game Ou seia, vocè deve 
conseguir pistas durante o icgo que o aiu 
darào a almgir seu ob/elivo Que afiàs, nào 
é muilo ongmal: vocè deve ajudar a sal¬ 
var Heterie, a amada de Orpheu, o herùr 
Que (oi requisitaaa pelo Deus Haaes para 
ser a Ramha de Tartarus. Sào oitocidades 
que aevem ser visuadas aie o oDieuvo fi¬ 
nal. que è a luta com Hades. 

Mas cidades. entrar nas portas e conver¬ 
sar com os hatvtanles significa obter as pi» 
sas e mformacOes necessàri a s para pros- 
seguir jogando Algumas vszes vocè en- 
contrarà nimigos. e neste caso devera 
enfrentà-los Outras vezes. os nabitantes 
Ihe darào códigos para pontos-cbave do 

IOQO. 

Afèm de charadas que vocè deverà de¬ 
cifrar. muitas vezes nào sera passivo! ' con¬ 
versai com os personagens Mas, ai. é 
so usar de astùaa Por exemplo, para fa 
lar com Zeus, basta se ajoelhar Eie è um 
Oeus. e os homens de vero se curvar a 
seus pés 1 


THE BATTLE 
OF OLYMPUS 



MARIO, fi rat you Hda fa 
30 to thè rampiv of 
Arcfldiù nasi zbui. 





SE VOCE É videomanìaco.pode chambr 

0 GALPÀO DE HOSPÌGIO. 


MASTER SYSTEM 11 


ADAPTADOR 
PARA OS JOGOS 
MASTER SYSTEM 



0 Galpao està fazendo loucuras para atrafr loca do ras o 
atacadistas: vidaogames Master System, Mega Drive, os 
vldeogames com pativa! s com Nintendo, alóni de joysltcks. 
cartuchos e acessórios, tivaram sena pregna tulminados. 
Mesmo que vocè seja um simples maniaco por videogame, 
venda nos visitar. Voce vai aumentar o poder de fogo da seu 
dtnheiro. 


CAHTUCMOS 
P MEGA DRIVE 
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rii, 
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CAfmjcwis 
P'MASTER SYSTEM 


CARTUCKOS 
PTOP GAME CGE 


PISTOLA LASER 
CGE PVG-9000 


JOYSTICK 
TIPO CONTAQLE 
REMOTO SEM FIO 


TOP GAME CCE 
VS-1 


jorsTici 
TIPO ARCADE 


mm 



DOS ELETROMCOS 

R Norma Pierucdni Gianotti, 327 - travessa da Av fìudge. 550 - Barra Fonda - $P - tei 826-0022 - Aber lo de 2* a 6' flas 9 às I9h e sabato aie as Uh 

ONDE 0 FISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TDMBO DOS PREQOS 





























SISTEMA NINTENDO 



SKATE OR DIE 2 

TIPO Aventura 
DIFICUIDADE •••• 
GRÀFICGS. ••*• 
MÙSICA/EFEITOS ••••• 

C LASSI FiCAQÀO * * * * 

Na VIDEOGAME n? 5. vocè aprendeu 
urna super passagem secreta parichegar 


ao final da fase, e tambóm a estretégia pa 
ra dernDtar o ùltimo snimigo. Mas, na se- 
gunda fase, seu desalio seri outro: vocè 
mrà, de guiar seu "skatrsta" atravès de lo- 
jas de um shopping center Fara conse¬ 
guir passar por todas as lo|as. hà duasma 
neiras. a primeva é decorar sua ordem. A 
segunda è bem mais fàeil Basta dar urna 
dhadinha nasse mapa que VIDEOGAME 
preparai» para vocè Demats. nSo? 























































































METAL MECH 

TIPO A veni ura 
DIFICULDADE 
GRÀFICOS 
MÙSlCA/EFEiTOS 
CLASSIFJCAgÀO * * * 

Também con hecido corno Mechanads, 
Melai Mecti é uma aventura na qual vocè 
deve salvar a Terra dos terriveiB invaso'es 
espactais, que dominam os insetos e ani- 
mais Para derrotà-los vocé tanto pone 
cantar coni aa pemas gigaraes mecàmcas 
ou sua arma de raios laser Jago ae 
narri: daoe 






GALAXY 5000 

TIPO Corrida Espacial 
DIFICULDADE 

GRÀFICOS * * • • 

MUSIC A/E FEITOS ••• 
CLASS1FICAQÀ0 ★ * -* * 

Gaia*v 5000 è um fantàstico circuito de 
corrida espacial nterplanetària As pistas 
estào localizadas em vànos planetas do 
Sis'ema Solar, corno Mercùrio. Mane, Vé- 
nus, Plutào e a Terra, entra outros A ca¬ 
da mutìanoa de pianeta sua nave é troca 
da por outra de modelo diferente A dica 
e usar os atalhos<as bolas vertnelhas nas 
curvas das Ristasi e samare que possivei 
negar o amheiro para os reparos na nave 


MILON S SECHET CASTLE 

T IPO: Aventura 
DIFICULDADE. 

GRÀF.COS ••• 
MÙSlCA/EFEITOS ••• 
CLASSIFICAQÀO ★ ★ ★ 

A Imaa prmcesa e aprisi onada pela Dru¬ 
sa Sua missào é saJvé-la Para iato è pre¬ 
ciso entrar no castelo secreto para 
encOntrà-Ja no caiabougo A dica é negar 
■■nave mcsirada na loto Procure, 'am¬ 
oèrri prender os monstnnhos que a o<u- 
ta sona no castelo 


( 
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WORLD WRESTLI1MG 

TIPO: Luta Livre 
OIFTCULDADE 
GRÀFICOS: ••• 
MÙSlCA/EFEITOS *•• 
CLASSIFICAQÀO ★ ★ ★ 

World Wretìlrrg è o campionato mun- 
d-ai de luta irvre. Vocè esco!he seu lutador 
entre dez candidato®. Sào dez lutas para 
a conquista do tilulo mundial A dica è pu> 
iar em cima do adversàrio para 'mobilizè¬ 
lo Para isso, aperte o botào Beo direcio- 
nal para um dos iaaos 





TEENAGE MUTANT ISJINJA TURTLES II 


TIPO: Luta Marciai 
DIFICULDADE ••••• 
GRÀFICOS: •*••• 
MUSiCA/EFEITOS. •*••• 
CLASS1FICAQÀ0 * * * * * 


Paia comegar o jogo em qualquer eslè¬ 
gi© e Binda com oez v<cas. o troaue 6 o 
seguirne durante a tela de apresentapéo. 
que vocé vè al do tado entre a seqùèn- 
ca B AE A para cima, baino B A es 
quetda Ir**»a B A-START Ai e ■ ■' .■>=. 


coiner a tartaruga pretenda □ esiagio e 
detonar com suas dez vidas — na tela 
aparece a mdicapSo REST 9' Procure 
decorar a saqùénoa e digità-la rapidamen- 
te. pois a tela de api esentalo desap-are- 
ce fogo 
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DRÀGON'S LAIR 

TIPO: Aventura 


DfFlCULOADE ***** 
CLASSIFICAQÀO ***** 


Dirk, o famoso cavaieiro medieval dos jogos Nintendo, PC 
e Amiga està de volta, desta vez em emooonanre sventura 
para o Game Boy, A históna é a mesma Dafne, a pnncesa 
antada por Difk, està presa em um casieio, guardado pelo let 
rivai dragào lògco, Duk deve usar de loca a sua astucia pa 
ra salva fa Apesar dos cenànos simplilicados, aste game exi 
qirà nriiuita de $eu podef de estrai eg iste Vocé pode ainda es- 
cofher a velocitisele do pgo e desliqar a musica Ve|a aqora 
m pnncipais dteas 

Logo no micio, seguindo para a diretta (foto 2), Difk poti© 
subir em um carri riho de minério (foto 3) que o levarà aié a 
Vila dos Trolls Antes. pofém. peyue o ovo do dragào em ci¬ 
ma da drvore (loto 4), Do outro ledo da vila. aienpSo para pu 
lar as pataformas da foto 5 0 salto deve sor preciso 

Vocé deve encontrar Grani um ^abitante Troll, Eie itìedarà 
um diamante que serà muitc util mais adiante Para isso, um 
grande obstàculo serà a roda da loto 6 Pule sobre eia e, rapi 


darnen[e pule para o curro lado sobre a ostmge. Sua próxF- 
rna larei a serà moniar nos péssaros omossauro paia atingir 
a porta, corno na foto 7. Pronto* 

Mas a aveniura està apefias comecando Dìrk deve seguir 
agora pelo ca minino de erma corno na foto 9. Eie pode pular 
sobre o rinoceronte, que é nolensivo Ditk encontra errtào ou 
irò carri nho de murèna (loto 9) Nào dispense a caronal Ao 
passar pela caveira. vocé cescohre a unlidade do diamante 
que Grani Ihe enlregou Eie fìcarà preso no olho defa, pormi 
tindo sua passagem 

Agora Difk està em urna tic resta, que è o ùltimo desatio afe 
o casteio. 0 cammho è pelas nuvens aié a àrvore {foie 10) 
A bonaosa msmàe tiragéo aoareceré para buscar o ovo (lem 
nra déle?) e, corno recompensa levarà Dirk para a entrala 
errata do casielo 

Là dentro, entrelanlo, a cammho e muito dflctl Muitos |à se 
aventuraram. massó um astufo cavaieiro corno Difk terà aigu 
ma chance de sucesso Veja na loto 1 1 um 1 atalho" para es- 
capar dos perigcs! Dirk chega, finalmente, na àrvore para m 
iremar o dragào E infefizmente nào hà dica: fique no centro 
Ida e usa loda a sua habdidade Afinal, se vocè chegou até 
aqui.,** 
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SUPER MARIO LAND 


TIPO A ventura 


dificuldade 

CLASSIFfCAQÀO 


* * * 

★ ★ ★ + ★ 


O herói Mano continua sua a ventura alravés do Remo dos 
Cogumelos Em VIDEOGAME n° 5 vocé licou corvhecendo 
as principas dica? e estralégias dos mundos 1 e 2 Vamos ago¬ 
ra aos segredos do® dois ultrmos mundos 

Mundo a — Rochas 

Estàgio t: Aqui, Mano enconlra urna vida exira esconoida 
nas pedras no locai da foto 2. Pegà-la è fàcil dò urna cafce 
tada no bioco e corra em sua diregào para eia nào cair no 
buraco. 

Estàgio 2: Multo cuidado coni as aranhas Seja preciso e 
pule sobre elas (loto 3) Mais à frante, para passar a cachoei- 
ra pule nas pedras eias o levarào ao culto lado sào e salvo 
(foto 4). 

Estàgio 3: Ernie no sano da foto 5 Là esiào 160 mòedas 


lembre-se, cada cem significa urna vida extra Para subir 
no alto do Totem, veja o bioco secreto na loto 6 E, para der 
rotar o mirnigo deste niurìdo, espere a chance para passar por 
cima deie e pagar a machadinha do outro lado. Ve|à na loto 7 

Mundo 4 — Japào 

Est agio 1: As aparèncias enganam Pode parecer làcii, mas 
os pequenos onenlais ressuscilam rapidamente e vém na sua 
captura corno indica a foto 0 Cuidado com eles 1 

Estàgio 2: A dificuldade aumenta Nesle estàgio hà urna 
vida escondida, e a foto 9 mostra a sua localizagéo. 

Estàgio 3; Mano pamcipa agora de um verdadeirocomba- 
te aèreo Em seu superaviào (foto 10) eie segue em busca 
do ùltimo immigo Para ajudà ìo, na loto 1 1 vocé vé o locai exato 
de urna passagem secreta Mar o recothe muitas moedas que 
Ihe dào mais urna vrda. É urna chance a mais no combaie fi¬ 
nal. que està por vir 

Inlmlgo linai: O combate aèreo conlinua Para vencer este 
immigo, Mario deveacertar seu aviàri. Nào seri fàd, mas com 
um pouco de traino vocé chega là E aiuda o herói Mano a 
salvar Dayse 
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O cadi otto mais conhecido das mas de quadrinhos e de» 
nhos animados, Snoopy, està rreste pgù do Game Boy Vocé 
deve ajudà-iQ a fugir das bdas que o perseguem per vànos 
fabtnntos. Para enconlrar a salda. Snoopy deve pagar todos 
os Wood stock, o canàrio amigo de Snoopy A dica importante 
do jogo séo as setas que indicam a direpào correla a ser to- 
mada Premure sempre se orientar por estas setas que apare^ 
cem em todos os labirinto® das fases do |ogo 


Radar Mission è o ccnheodo jogo de Bataiha Navai, e po-1 
de ser ipgado por duss pessoas Vocé deve posicionar a es- 
quadra naval de maneira que drficukte o màximo possvel a sua 
locai izagào pelo avversàrio Eie nào pode acertar seus navios 
e submannes Na sua ve/ de aiirar vocé deve tentar locali zar 
a ©squadra Infrnrga A dica da partida. é que para cada tiro peno 
de um navjo da ©squadra infmiga ouve se um BlP. Tome mul¬ 
to cuidado com o hidroaviflo «fumigo, que 6 mmtc dhcil de ser 
ali rigido. jà que muda consta niemenle de posigào 



■ 


O mafvado fnsector sequestrou Con a namorada do hef& 
Maru, e vocé deve ajuda lo na a ventura de resgate E os per 
qo$ néo serio poucos Maai sera atacado por legides de as^ 
^ssmos camandados pélo vtlào Para enfre-ntà-tos. vocé pch 
de dar saJtos e dsparar urna arma Cada iremigo derrotado 
Significa carga extra no seu medidOf de energia Procure pa¬ 
gar a lima” desses inimigos assim que derfoUHos Eyeciop. 
seu pnmetro mimiga è derfolade facilmente com tiros — des- 
de que vocé cheque nate com sua energia eauegada 


■ 


F«st o( The Nothslar è im camp «maio de artes marcia». 
E. paia demorsi:ar loda a sua habdidade, paciéncia e pfeo 
séo de movimentos, vocé pode escolher um dendo os orue 
maiores mesties de todos os lempos. SSo eies Kenshiro, Heart. 
Sfuri. Jag Uyguf. Soulher Raoh Falco Han. Hyou e Kaioh 
Eles possuem caracterlstocas diferentes. e isso sera determi¬ 
nante na dora da luta A voadc? a è um golpe elicente a pene 
o d'fecional pera cima junto com o botaci A Està game pode 
ser disputado por do» togadores 
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Na War Game 
vocè encontra 
as melhores fitas 
de Video Games ! ! ! 

ATEN^ÀO 

Vendas p todo o Brasi! via SEDEX 
Pre<j'os especiais p/ i oc ado ras 
e distrìbuidoras, 

R. Maria Custòdia, 168 - Sta. Terezinha 
Trav. Eng, Gaetano Alvares c/ Cons. Morcira 

de Barros) 

CEP 02460 - Santana 

(Oli) 290-2130 


WAR DIVERSÒES ELETRÒNICAS 
R. D. Martinha, 345 
em freme a War Game. 




























VIGILANTE 


D1FICULDADE 
GRAFCQS 
MUStCA'E^ElTOS 
CLASSI FIGAQAQ 


TIPO luì a Marcia! 


• « • 


★ * ★ * 


Qs Rogues. a mais pengosa gang' da 
c ida de. ra piar arti a namoraaa de Vigilare 
te. Maria E. só para variar um pouquinha 
vocè deve enfrantar os vifóes em etneo la- 
ses - e vencé-ios - para ajuoar o nardi 
a reaver sua amada Para facilitar a fare 
*a voce pode escoider o esidgio po r orv 
eie comegar Rnmeiro aperte a diagonal su 
perior esquerda no difeoonaJ Mantenha 
press^onada e aperte os boiòes 1 e 2 du 
tante a tela de apresentag&o. Pronto, é só 
comegar a iuta As très lases mais dtfteets 
voce pode acompanhar no rrnpa E, em 
lodasas fases. asestratègias para vender 
os mirriigos Conferai 


v vpn #***" 

wmo 



3? fase: Tome cu^dado com os intrippa 
que atacarn de motoocleta 0 unico jerto de 
vencfr^OS sera corri voadora, corno vocé vé 
ai na tota Macehead thè Hornbte o ‘boss 
desia fase nào pode ser vencido se vocé 
usar ó munchuck*. A ^strategia à a segan¬ 
te pnmaro desvie da eogrenagem de ferro 
agachando A seguir, acede dote socos em 
sua barr^ga e um soco em seu rosta assim 
iixess vamente até afe ser derrotado 

















































Voadora; Este è um golpe im¬ 
palante Mantenha a d-agona! 
pres&orvaaa para o 'ado deseta 
■ j: .mt os bctóes t e 2 
amuftaneamente 


SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 


GOLPES 


4? fase: Os iromjgos continuum aiacan 
da deaa wz em giupa Mèo dispense o 
'nurchuck ' "«sta 'ase trtw B«an, o cbe*àa 
va aparecer em uira cteiarto'ma Prmeiro 
dewee das d«raf"Hes que e*e atrra putendo 
em segreta e aeertandoo com Irés voaoo 
ras Quando ole crescer da pratalorma, seia 
Moente Escare due eie ataaue e use so- 
ccs para moo ^aio Em sego da aiastese 
rapidamente Rep-ia essa operarlo ató 
vwicd-ia 


Ristette: Direcronal para Pano 
junio com o boleto 2 


Soco agachado. DiteoonaJ pa 

ra baino ionio coti c betÀo 1 


w i'jw yw a 
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0 Giube do Lettor da revista VIDEOGAME 
nào para de crescer: ja sào mais de 200 
locadoras de todo o Pais, mtegradas 
através de VIDEOGAME 
Além de se mariterei» 
atuaiizadas com ludo 
o que acontece em game* 
no Brusii e no mando, as iocadoras 
podem também oferecer 
a seus ciientes um pmduto 
mudo especiai: todas as edifóes de 

V IDLOCiAME, inclusive 
as edifóes especiais da revista. 





Ligue jà e entre vocé também 
para esse clube 


Rua Alice de Castro* 60 - V. Mariana - Cepc 04015 
Sào Paulo - SP - Tei: (Oli) 549-1433 


SISTEMAS EM CARTOES PLÀSTICOS 




IDENTIFICACAO PESSOAL 
CREDITO 

GARANTIA DE CHEQUES 
CLIENTE PREFERENCIAL 
CRACHÀS 
CALENDÀRfOS 


CARTÒES EM PWC. PARA 
GRAVACÀO EM RELEVO 

ESCRITA MANUAL OU POR 
COMPUTADOR (COD. DE BARRASI 



TEL.: (Oli) 263-1152 
CX. P. 9.140 - CEP 01050 






































LANG ROCKY 

• Mfr r- 


SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 


GREAT BASKET 


TIPO Basquele 
OJFICULOADE •• 
GRÀFICOS **• 
MUSlCA/EFErTOS 
CLASSIFICACAO: * * ★ 

O Campeonato Munirai de basquete es¬ 
tà comepando. A$ otto methores sele-c^es 
do mundo est So em quadra, dentro elas 
0 Brasi. As padidas sSo disputadas em 
do is tempos de 3 mlnutos e. etn caso de 
empate ha urna prmogagào de 90 segun- 
dos Cuidadocom as equipes escdttidas. 
pois cada urna imi caratilenslica propria 
tanto na vetoodade corno oos arremessos. 
Comando*. boiào 1 — arremessos e 
salto»; botào 2 — passes e arremessos 
latente. 


AJJ «4 JUW 

Ut tAJ ti. mi.rj 


'‘W 


SUPER MONACO GP 

TIPO AulOmotwismo 
DiFSCULOAOE. ••• 
GRÀFICOS **• 
MÙSlCA/E F E IT OS. ••• 
CLASSIFICALO * * * 

Super Mònaco GF è a Cam pennato 
Mundiaf de Fòrmula 1 Vocé deputa esle 
campeonao ms pnndpets pisi m do mLin¬ 
do casos de Monza e Sii versione. A dica 
é vocfi escoinef o equrpamento adequa- 
do para o seu carro molo# Vi 2. pneus ma 
dos, pouca asa e sete marchas Coman¬ 
da boiào 1 para aceJerare botào 2 pa¬ 
ra Precari 


* a • * 


+ ★ ★ 


ROCKY 

TIPO. Boxe 
DIFICULDADE 
GRÀFICOS 
MUSIC A/EFEITOS 
CLASSI FICAQÀO 
Nesie fogo vocé se toma o grande bo 
xeador Rocky BaJboae epifania seus Uè s 
pnncipais inomigps Apdlo, o Doutnnador: 
Cruber Lang e Ivan Drago. Antes deca 
da combate ha um Traino especifico É 
bnm vocè marcar um nùmero de ponlos 
eievario nestes fawxjs. pots no caso da 
la conira Ivan Drago vocé dove lazer 
pontos no p^metro iremo e SS poni< 
iercoiro Comandqc botào 1 para 
var; boiào 2 para socos 
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Zt IH AV niftk i iiM ffori 
« SÉGA mnv> 


’iPO vote- 
. lir IC ! JLDAD£ 

GRAFICOS. ••• 
MÙStCA.£f MTOS »• 
classificacao * * ★ 

A rase finaJ do Mund<al de Vòlei està co- 
magando coiti as orto rrrelhofes setegOes 
do mondo, leurando a Unito Sovietica, Es 
rados Uinaos e Bra&f, entro ouiras As par 
tidas sarto diaputadas noma melho* de 
irés J seta” de 15 ponici cada um Voce 
OOde escothar as caracterfatoas de sua 
equipe Neete ioga vocè joga so#nho ou 
coni urn amigc Comando» botto 1 — 
puro e btoqueio, botéo 2 — saque, re- 





SUPER FUTEBOL 

TIPO Fuiebcrf 
DIFICULOADE •• 
GRAFICOS: 

M ÙSICA/EFE IT OS 
CLASSIFICAQÀO * * * 

As ottavas de* f-riei da Coca do Mucido 
comodini reunndo as seiecóos da Aìbiti» 
nha, Argentina, Brasi. Estadoi Urwfos, 
Franca ingiaterra, Rata A Jàpto Esitasse 
le^Ocu. lanlo podem deputar partidai» la 
téifas oh apennst as d-spulas de penahda 
desmaiimas Fresie alenato nanssie^tes 
escomila-' pois hà um Iracho de «fu ht- 
no Comande» Direcional — movimen¬ 
ta^ ào de jogadotes; batte 1 — chutes 
botte 2 — passe 5 e cruzamentos. 



TENNIS ACE 

TIPO- Tte-S 
DIFCULDADE •** 
GRAFICOS **• 
MUSCA/EFElTOS. •• 
CLASSlFìCAQAO * * * 

Fio arcuilo mundtat de lènta, no "Grand 
Slam '. vocé disputa partici as emocionan 
tirs escoihendc entfe as anco mdhafes te 
n+stófi da steaiidade tànto no temprino 
mo nomascufino. Còrno nas partidas reats, 
a dica è vogò saber a bora certa de subir 
a fede Esse fogo oode ser jogado por 
duo5 pessoas. Comarìdos botto t e 2 — 
movimemos da boia, corno saque* re- 
batìda, volevo e "afflati)". 


































SONIC THE HEDGEHOG 

TIPO Aventura 

DIFICULDADE . 

GRÀFICOS ••••• 
MÙSfGA/EFEITOS *•••» 
CU^IFICACAO * * ★ ★ ★ 

Some, que vocé jà conhece desde a VI¬ 
DEOGAME 5, É o mais ràpido porco 
egpsnho do muntìc, Naquela reportage™ 
foram rnostradas todas as seis lases des 
te sensacionat game, alèrti de loda a mo* 
vim entagào deste simpàtico personagem 
Agora vocè va conhecer as pnncipais di- 
cas Està versàc é a que deverà ser lan- 
gada no Brasil pela Tee Toy jà eom aJgu 
mas modifrcagòes em duas lases iste por 
que o rn odalo apresentado na edtgéo am 
tenor amda era um protbiipo. 

Some deve expulsar o maligno Dr. ivo 


ass&o-yss: 

é 5 ò escotaer o esJàgio ___I 


Robotnik, que transformou lodos as ani 
mais do pineta om Tem'vets robòs Eie po- 
de libenar os beh os si m plasmante puJan 
do sobre os rpbós, usando o Super Spm 
Atlack (botóes A B ou C) Curante o \o- 
go eie pode recolher anéis. E, aL um ini¬ 
que teda vez que a quantidade de ar>éis 
passar de 60, aparecerà urna argola no fi 
nal da fase Passe devagar pela ptaqumha 
e entre nessa argola Some saifà em um 
esiàgio especral, e pode conseguir urna 
asmefalda Seu objetivo sarà conseguir 
seis esmerafdas. pois do contràrio Dr Ivo 
Robotnik nào sarà veroda e a mensagem 
Try Agam aparecerà no lìnafl E, à medida 
em que Sonic vai cumprindo estes està 
gios espectais, vai ganhando CONTI* 
NUES (a cada 5.000 pontos) etambém vi 
das extFas (a cada 10 000 pcntos). 


CHÀOS jìÈMER AL0S 
tó 

ttm ima 

i m mm siaci 
smmm 


1 — Green Hill Zone 

No aio 2. Sonic pode conseguir super 
veloci dade Eia é sufici ente para que So¬ 
nic corruga urna vide extra, logo acrma do 
Looping Basta cair no locai do trapèzio e 
seguir para a direita e, depois, voltar para 
pegà la Mas hà outro truque: logo após 
o cotti putador com as bolinhas, a parede 
pode ser quabrada e Sonic pode atingir 
o outro fado Mais computadores e anéis 
para a colepào 1 A vide pode ser consegui 
da corri urna mola de pula, espandi da no 
locai da Jote 

No ato 3. existem das jeitos de pegar 
a vida sobre o ioopmg o mais fàcrf é se¬ 
guir por cima, sem passar pelo Tubo de ve* 
Jocrdarie Depos de pular na moia, siga 
pelos bfocos O ùnico que estivar par ado 
cairà ertamente sabre a vi da 0 outro jeito 
è usando a Su per veloci dace ola està es 
condì da na paimeira antes do tubo de ve 
loci dade. Entre noie superveio/, espere ser 
re bali do pela moia e pule em seguirla So¬ 
me carré sobre o Looping. |un(o da vda 
exira 1 

tnimigo: Para dorrotar Dr Ivo Robotmk 
pela pnmeira vez, Sonic deve aceri a r a na¬ 
ve oito vezes. Suba na piata (orma da di 
reità Quando a nave aparecer, jà pode ser 
acenada duas vezes A seguir, abrigue se 
seb a ptatatorma, espere a boia passar, 
acerle a nave e corra ràpido para a Gotta , 
piata forma, abngando se sob ma Repitn 
està operapào a té desiruir a nave 1 


Inimigo: Some deve esiar sobre a pia 
taforma da e&querda e acertar Dr Robot 
nik logo qua eie aparecer Depois. e só al¬ 
ternar as pfatalormas: eie vai jogar fogaem 
urna delas Pule para a oulra, acerte o e 
volte Faga isso olio vezes 


2 — MarbJe Zone 

No ato 1, logo no jnicio, Sonic pode re- 
colber mais aneis Bastai descer junto com 
o terreno Ma»s adiante no locai da foto, 
hà urna passagem secreta, por tràs da pa- 
tede Some ganha urna vida e mais anéis 
Para cruzar a lava empurre os blocos 
verdes e pegue carona ' sabre eies E. 
no locai da foto, no alo 2. Some pode pas 
sar por Eràs da parede e ganhar mas urna 
vida! No aio 3, um atalho veja na loto E 
mais urna parede ccm fundo faJsc Some 
gartha mais urna vi da e arrida pode cariar 
mais caminho Na salda, siga para a 
esquerda 

























































































Labifinth Zone 


Nos trés aios desta fase, Sente deve en 
cornar o carni nho certo Nào sarà differì 
p<as os camrnhos sào quase ótmos Cui 
dado; olabirinto vai encher dàgua. Sonic 
odo pode licar sem respirar morto tempo. 
Quando a mùsica mudar, eie deve ou sair 
da égua ou encontrar as Odhmhas Noato 


3 veja na foto um atalho. Cui dado Bifida 
eom a conenma Para se solfar dos pila- 
res use o baldo de pub. 


Inimigo: Desia vez. quando aceftado 
urna vez efe vai bater em f eli rada frga o 
labirinto acima e Sonic encontra a sarda 


[SISTEMA sega MEGA DRIVEl 


3 — Spring Yard Zone 

Està é a "arròga” Sparhlmg Zone. Em 
lodos os alos desta lase. Some pode erv 
centrar moedas atràs das paredes Aigu 
mas podem ser vrstas normalmente, oulras 
esiào realmente esconddas. Urna dea é 
dentar o direaonaJ sempre acionado quan 
do Some cair junto às paredes. Como no 
ato 2, que vocé vé na foto Sonic ganba 
urna vida Hà outra entrada no aio 3! 

Inimtgo: Q vefho e conhecido Dr Ro- 
bolnrk ataca novamente Sua nave està 
equipada com um espeto Eie vai rehrar 
as pedras No intero, fique nos cantos pa^ 
ra que eie néo reti re a$ pedras do mero, 
e aproveite para acerbo, Oito vezes 
bastam 

































































SONIC 


5 — Starlighl Zone 

Corno om urna monfanha fu ssa yigan* 
la. Son*c prosieguo sua busca ao Dr ivo 
Robolnik, Jitaeftando ammais no carni nho 
Està é urna das lases mais licei $ do jogo 
A vida no ato 1 està na cara, é sd pagar 
No al q 3, quando chegar na gangorra 
da loto, pule ptìa esquerda e enire no fo- 
cal inaicado 

inirmgo Nas gangorras. Sene poeto un 
hzar o impulso das eslrelas lan^adas peto 
Dr Robotnik para palar e acertà lo. ou ain- 
da, devolver as própnas estre ! as. 
scartando-o otto ve/es 0 importante é 
nào licar embaixo deie para nào ser 
alingido 




6 — Scrap Brain Zone 

Uutra fase modilcada Ma prtmeira ver 
séo. eia se chamava Dock Work Zone So 
nc està a uni passo do esconaeriio de Dr 
Robotnik E deve e ni Tentar murtos perigos 
alà encontrà-la Serras elélncas e esfretas 
giganTes tentarlo impedNo ae «incontrar 
seu (fumigo E. finalmente, quando vocè 
o encontra, ete tentar à ìiquidà-lo, pipando 
sobre um pmo e jogando Sonic em um la 


bitinte. Novarneme vocé deve ajudé lo a 
encontraf a saida 

Immigo Àqu o confronto final com Dr 
Robotnik Para nào sar almgido pelos pi$ 
lóes gjgantos fique no canto d-re»to da te- 
la Dr Robotnik aparecerà dentro de um 
deies E è justamenle oste que Sonic de 
ve atìnglf dio vezes Quando o$ pstóes es 
tiverem no aJto observe os raios Eque no 


rneo daqueies quo esliverem mais sepa 
rad os para nào ser attngpdo Em segui da 
obssrvo ;l tais pistdes vàc atacar e 
posicione-se para acenar aquale em que 
Dr Robotnik asti ver Vocé tera que sdivi 
nhar em qual pistào Dr Robotnik va» apa 
recer pois nào hà urna seqiiència corre 
la Mas aprendendo a escapar dos ata- 
ques a tarsia tea Dem mais fàcil É so ■ 
Tremar 1 





































FORA 


Conheqa asse rectìm 
lampada fogo nos EUA 


BATMAN 

DIFICULDADE •••• 
GRÀFICOS ••••» 

.. 

TIPO Aventura CLASSlFlCAQÀO * * + ★ ★ 

Batman é um em pregante game de apào. com gràfico? bfi 
ihantes e musica vibrante Intelizmente, o caduche ainda nao 
poae ser tengada por aqui. Issa porque a DC Comics, que de 
tfim os direitos do personagem, nSo libar ou sua vinda para 
o Brasii Enquanio isso nao aconlece. vocé pode Ir curtmdo 
os meihores momento? do jogo que segue tieimenie a histò- 
r f a do filme esireiado por Michael Keaton e Jack Nicholson 


Mas dua$ primeiras lases. Batman luta nas ruas de Gote am 
City e na indùstria qui'mica AXE em busca do vilào Jack Ma- 
pier Seu objetivo sera juslamente cferrpbà-lo em um lanque 
de àcido Napier nào morrete Deste queda èque resulta sua 
transformacào em Coringa 


Ma lercerae na quarta lases Baiman jà se v£ às votfas com 
o temigerado Coringa Lembra daquete cena em que os ca- 
pangas invaderò o museu e pixam' ‘ todos os quadros? E (us¬ 
tamente ai que Batman deve impedir o sequestro da PolOara 
la Vick Vale 


™ i 


Na qy nta fase. Batman està em ajào com o seu totalmente 
remodetedo Batmùvel. E, na senta, eie faz um ataque surpre- 
sa ac destile promov.do pelo vnào com sua Bar asa Mo filme. 
Batman é derrotado. Mas aqui, isso nao pode acontocer, nfto 
é mesmo? 


A sàturi a e ultima fase è a mais empolgante do game Bal- 
man esla na Catetìral de Goltiam, jà na perseguilo tinai ao 
banctioc Eie deve atmgr o topo para o ultimo confronto nào 
sem antes mu-ta apio E te coloca em uso muitos de seus ape 
trechos, inclusive um tei tesino catto de ago disperselo por pis¬ 
tola usado para se at ngir piatatormas mais altas Na luta con 
tra Connga a que vale é a habilidade e astuoa do homem- 
more ego Afmal, o (inai do jogo deve ser igual ao do filme. se¬ 
nto nào tem a minima gra^a 
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ISISTEMA SEGAMEGADRIVE 


ESWAT 


TIPO Luta 


DlFlCULDADE 

GRÀFiCOS 

MUSlCA/EFEITOS •••• 
CUSStRCAQÀO ★ + * * 


ESWAT é a forila polioai mais etioenir- -Jcs Efstados Unidtìs. 
contando com poi© ai s cibernéficos ao melhor esulo Robocop 
EYE é urna organizagSo Terrorista que planeja conquistar q 
mundo Para tentar frustrar os planos da EYE. o melhor poli- 
eia! toi designado E vocé deve atuda-lo, enfrentando os che 
lesterronstas em dito emooonantes combates Os comandos 
sào « s t es o boi So A seleciona as armas recolhidas no carni- 
nho (sd quando seu polknaJ est'ver ne lorma de robtì). o bo 
tao B atira e o botào C la/ o potei al saltar Quando robò apertar 
duas vezes o C faz com que eie voe 0 direoanal movimenta 
o polipai pela tela B e para erma dispara tiros para cima e 
para baixo o policiai se agacha — eie escapa Oe muitos tnirn- 


gos agachando No camrnho. Up aumenta a energia. M (azul) 
eriche totalmente a energia. M (vermelho) aumenta o poder 
de lego iburner 

1fase: Na oaaae a noite. cuioado cgm inimigos que ata- 
cam escorreganao Salte para escapar {loto 2) O immigo nSo 
perdoarà e atacarà de heiicóptero Para vencé-lo, basta ticar 
no locai certo e acertà-io. mirando para cima (foto 3), Quando 
eie descer agache e atire corno na loto Acerte o vidro do 
heflcóplero 

2‘ fase: Seu polipai poòé contar com urna vida extra Su 
ba na primeva cadaieta, conte qualro andares e entre para 
a di reità Veja o simbolo t Up' na foto 5 A salda é pelo ulti¬ 
mo andar (□ de cuma) Para vence' os robds .nimigos, um tru 
que. no locai da loto 6, passe para o lado de Iràs da cerca 
{para cima e C: Agora, os robòs nào agacham mais A provet¬ 
te para agachar e aced& los sempre (foto 7). 

3.‘ fase: Seu poncial la se transformou em robó Vocè pode 
ganha» urna vida e um missel derrorando immigos no comego 
da fase Mào deixp de pagar a Super Metralhadora (loto 8) 
E a arma ma>s importante Mais adente hà 0 ‘ Pire" oestrua 











































do cnao A aa tù?q 15, por Gxetjrpio aeada com a sua ener- 
già Destrtia a antos F«que agac^ado usando "Super" corno 
n h fato 16 Quando eie subir uà arràr dele e use o p, Ftre'\ È 
c un CO jeHQ (foto 17} 

7? fase- Logo ae cara um grande immigo (foto 18) Para 
vencé lo use ù tiro PC sa ie e al i re nos ponto 5 ilummados 
Né urna vrda no locai da foto 13 bem onde està o potoal Su* 
ba peto ùltimo corredar Mais adente nào erre a porla a on- 
meira, è di reità é urna armadilha A correla està um andar sca¬ 
rna E para vencer ocbel ào. agaehe para escapar dos seus 
tiros (foto 20) e acerle o ponto vermelho com o PC Eie mu 
da de forma Ai use Super ' ou 'PC e aure sempre, no ponto 
amar aio. Cui dado, eie nào code encosiar em seu policia* e. 
para escapar. só na nabitidade (foto 21) 

6 4 fase: Sua rrnssSc està chetando ao final No elevador 
sd a arma RL é eWantò (foto 22) E o seu grande rromigo 
è urna rèplica do robò ESWAT Para derrotà lo, use Super 11 
ou PC" Eie se escontìe mas os tiros indicarlo onde eie vai 
aparece? Desvie e para salvar a terra acene-o logo que eie 
entrar na tela (fotos 23 e 24) 


o robò para pegtHa (foto y), t a arma ma^s poderosa, mas 
só pode se? usada urna vez Para denotar q mimigo seu robd 
deve voar. ficando na poscia da foto 10 Eie nào sarà at ng 
do Ai, é sò usar o mìsset 

4* fase: Presaga usando .4 arr a S n e* H li ■ -i> la = ■■■ ■ 
11 fique no canto dire ito da tela, pu landò sempre. Serà mais 
làcil esca par da gosma Para denotar o inìmigo pri metro t 
que na pos^ào da foto 12 e acerle o ponto ama rato supenor 
tris vezes. com PC Use entào o RL para destruir o pan 
to amarore interior Eie arnaa vai resista pesca e atsre com 
•"PC 1 . mais um tiro basta 

5? fase: Cantra os trés guardas do micio m PC Ptof 
siga com a metrathadom (Super) A ùnica dica desta fase e 
decorar de onde vèm os inimìgds, senào nào darà tempo de 
derratà-los, Antes de enfrentar r ^hefàc suba na platatorma 
mdicada na foto 13 Vocè gamba goder de vóo infinito Confra 
o inirmgo, use a arma "PC Prmeiro, fique na postolo da fo¬ 
to 14, stirando sempre Quando eie se movimentar, corra em 
sua direcào, acertando sempre 

6* fase: No esgoto cuidado com as gosmas que surgem 


rolla» 





































ISISTEMA ATARII 


GALAXIAN 


CLASSIFICAQÀO ★ ★ ★ ★ 


Gal a x tao è mais un fogo de batalha es¬ 
tradai Sua nave deve denotar ra immigra 
que atacam em bieco Mudo euidado. pois 
des se translormam em pàssaros que lan¬ 
tani bombas na sua nave Procure jogar 
peios cantra da Ida 


ENTOBED 


class ificaqào * * * 


Entobed é um enorme labirinto e vocé 
deve eneo ritrai a salda antes que a berti 
ba o pegue Cuidado para nào pegar 0 ca 
m«nho arrapo. pois vocé perde multo lem- 
po A dica é san pela esquerda e <r para 
o centro do labirinto 


£?ìEkì^ 



PELE'S SOCCER 


CLASSIFICAgAO ★ ★ 


Chegou a hora da dectsào do campeo- 
naio de futabol A partida è das mais aor 
radas possivtsis Durame 15 minytos, sua 
habilidade para dnblar os advorsànos e 
marcar yds sera lestada Procure jogar pe- 
las pontas, ex ai a mente corno a nassa 
seledéo 






3:00 

13 
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BASKET 


classificacAo ★ ★ 


Nesta aorrada disputa de basquete vo¬ 
cé deve vencer seu adver séno noma par 
tida de 3 minuto;; de durando A dea é rou 
bar a bota do ad ver séno e partir hvre para 
o arreni esso Procure se postcìonar beni 
para os “chutes Um lembrete nesle fo¬ 
go néo vale arremesso de trés pontos 


□ □ H : QQ 




BASEBALL 


CLASSIFICACAO * * * 

Nesta disputa de um campeonato de 
baseball, vocé deve mantor o ululo con- 
quistado na temporaoa passada Seti ad 
versano é urna das meibores equipes do 
mundo. Para vencé-io ar rem esse a boia 
com eletto (use o dtrectonal). dthcultando 
assim sua devotugào A cada erro, o ad 
versérin se torna mais torte 
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MEGA DRIVE 


V POR TELE fon£ - / 






NINTENDO 

*>disma<; 

CNinlewkQ 


PRE^OS ECQNDtqÓESDE PAGAMENTOSIM8ATÌVEIS PARA MONTAGEMDE SUA GAME LOCADORA. 

FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMJDOR FINAL 

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICÀO LTDA. 

R. Dr. Jose Estefano. 297 - Jd. V, Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04116 - Pone: (011 ) 544 4913/575-3861 

| paratela a Rua Vergueiro, altura do n: 4.300) 





























0 LASER NO 
VIDEOGAME 


Por conter mais informagóes um 
CD (Compact Disc) permite 
jogos mais sofisticados 
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Viroumoda NàoésùnorTujndodosga 
mes, mas em loda a informàtica nSo se (ala 
em outra casa que rrào seja CD-ROM Os 
' compact dcs" realmente estào invadin- 
do a pra.a dos disqueies. no campo da in¬ 
formàtica. e dos cartuchos nos consoJes 
de videogames Mas. o que è afinal esse 
lai de CO ROM 7 0 CD ROM nada mais e 
que um aparelho que lé inlormaQóes gra 
vadas em um ' compaci disc". i-gualzmho 
aos que vocè jà conhece com as mùsica® 
do seu grupo pretendo Eie lunciona exa- 
lamento corno um "driver" (pianunciase 
oraiver "j comuni de compulador que lé 
as mforma^óes contidas em um d>sq uele 
A dilerenga è que. ao contràrio dos dri¬ 
ve rs ' doscomputadores os CD-ROM nào 


















pQdem gravar dados Apenas podem 
nterpretà4o& Por isso a denominalo CO 
ROM CD de 'Compaci Disc 1 ' e ROM de 
Read Onjy Memory , ou membra ape 
nas para leitura 

Eies servem apenas para reproduzir da 
dos previamente gravados No caso dos 
videogame, os programas com os jogos 
E falere isso com morta propnedade Erri 
um ‘ compact di se'‘ è possi vei armalenar 
até 600 Megabytes de informando. o que 
equivale, por exemplo, àquantidadedein 
fórm agào que caberìa em 600 canuchos 
de t Maga Con essa oxpanséo de me¬ 
mòria é pass- veJ redu/ir em pequenos dis- 
qyirthoso que precisala de um monte de 
espago para se guardar. No eJtterfór por 


esempio, jà existern enciclopédras mte ras 
- a Bntànica por exempfó - armazena 
das om CDs Jé imagmou quanto espago 
ina economizar no seu quarto 7 
Àlém da grande capacidade de memó 
na. ou Era grande vanta gem dos CDs èque 
des podem armazenar todo o tipo de m- 
igrmagòes Desae programas simples de 
computador-cornoosjogos porexem 

S o — aEé imagens digitai izadas a partir de 
tos, animagóes e àudio Por isso efeees 
tao sendo consideraaos urna nova gera 
£ào enrre os v deogames. 

0 pnmeiro fabncanie a desenvolver um 
esterna em CD para seu consofe fa a 
NEC Em 19B7, a em presa fangou. no Ja- 
pào, o console PC Engine [conhecido co 


mo Tubografx t6 nos Estados Unidos) 
que è um console de 16 bus ao qua! po 
de ser acopfado um CD ROM para rodar 
logos gravados em compact djscs 1 A 
configura^» mais svnpies destes conso- 
les roda jogos gravados em cartòes espe 
ciafs.semelhanies aos cartuchos de jogos 
mas bem meno re s. Mas é darò, o gran¬ 
de baralo dos jogos para esses sislemas 
s£o mesmo os jogumhos em CDs No Ja 
pàg, hà urna boa vanedade deles. e mes 
mo no Brasi! jà existem usuènos e até lo- 
cadoras cgm lifulos em CDs nas 
prateieiras 

Em termos de possi bilidade de pgo os 
tiìulos em CD nào diferem muro dos jogos 
em cartGes No entanio, j rnli a sonora e ► 
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os gràfrcos das telas de apresentagào e 
passagens sào Simpiesmente multo supe 
uores. principalmente nos RPG (' rote ola 
ymg games pqm multo !ongos nos quais 
o usuàrio interfere na firstóna ramando de- 
cisóes e descobnndo pstas} a [rUha so¬ 
nora è mu'to mefhor do que a que anda 
rotando no seu console E rr ■ ve/ das nsos- 
sas mùsjcas smietizadas è passivai se ar 


O Mega CD deverà 
$er I&nq&do no Brasii 
em Ì992 pela Tee Toy. 
O prìmeito titolo 
devera ser Michael 
Jackson s Moonwalker 


mazerw qualquer tipo de musica, corri os 
mais dJversos insirumentos, corno em um 
CD comum. As apresenlagòes passam a 
ser animadas, e a htstdna que normalmen¬ 
te verri esc r ita nos jogos. passando ria te 
Ja pode até ser narrarla Ouase coma em 
urti fi Ime 

A NEC saia na trenta mas os outros fa- 
bricantes de consci es nào pretenderti fi 



PC Engine, de $ bile 

O pnmeiro a rodar logos em CD tambem 
aceita fogos gravados em Cériàù. 


car atrte A pròttima a langar 
um CD-ROM seré a Sega 
com um sistema para o Me¬ 
ga Dove Em oututxo deste 
ano, eomegam a chegar às 
lojas japonesas o Mega 
CD Nos Estacos Unidtt 
eie deve chegar em ab rii do 
ano que vern E atengfio, 
game mam'acos a Tee Toy 
promete trazer o MegaCD 
para cà ainda no micio do ano 
quevem Enquanto agijarcta apro 
vette par a ir ju ntanda as sopras da 
me&ada, pois o prega previsto no Ja 
pào e de 360 dótares {cerca de OS 140 
mi) corri o dólar a 389,00) Imagi ne quanto 
nào vai Gustar por equi 
A pfintìpai varuagem anunciada pela 
Sega em retagào a outros CD-ROM do 
mercato é a vekxsdade de acesso aos da 
dos Isso quer dizer o seguinte a memó- 
n.-j de lei tura de dados (charnada buffer ) 
é maipr o qua significa menos consultai 
ao CD no decorrer dos jogos jà que em 
cada consulta o MegaCD pode ler mais 
inTormagòes lambert o driver do 
Mega-CD é mais ràpido, efetuando cada 
tortura em menor tempo 
Entra os titulos programados para o 
Maga CD serào seis no micio o pn 
moire sera Michael Jacksons Moonwaker, 
coni a trilha sonora jguaLzmha à do fitme. 

• oda a operarlo do Mega CD é forte afra 
vés do comete com as mstrugaes apre- 
sentadas em menus' do tipo "on-screen 
(na loia do TV) Bastaesodher «operagào 
desejada e pronlo O Mega CD tei tose 
ntiado para sor ccrtocado ambiixo do Me 
ga Drive, e só pode funcionar em consun¬ 
to com eie Tambem pode funcionar co¬ 
rra um simpfes toca disco* faser, desde 
quo ojwitado em coniunto com o Mega 
Drive 

A Nintendo também r*éo prelentìe ticar 
para tris 0 CD ROM pera o Super Fami 
com (ou Super NES, nos EU A) tambéni sai 
no ano que ver? desenvoivido pda Phi 
hps holanaesa A princìpio era pam a sa 
ponesa Sony desenvdver oaparelho Mas 
a Nintendo comeqou a desconter que a 
Sony ina mvadir o seior de sotiwares 
(progrirnas ou logos), terreno no qual a 
Nintendo quer ^er soberana E, no furiai, 
o proieio acabou freando mesmo com a 
Philips (para quem nào sabe. a inventore 
oo compaci dtsc") 

Urna coisa è cena o tuiuro dos video 
games pareceestar no CD ROM Os re 
cursos que oferece. o grande volume de 
mformicòes que pemirte melhor soni nie 
ino f imaqen ■ e pgos mais interessante* tìe- 
vem se tornar cada vez mais um oom ne- 
gocio para tabneantes e urna enorme ten 
taQào para os gamemanfacos « 

Jó Elias, 

especial para VIDEOGAME 
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ClT> GRME 



(Ni olendo') 

ser Fornici 


Q£MeS I5) 


G l JOE 
SIMPSONS 
GREMLINS II 
DOUBLÉ DRAGON III 
DE VOLTA PARA O FUTURO II E III 
PERNALONGA 
VOI MOID 

JOURNEY TO THE SJLfUS 
ROBOCOP II 
SUPER MARIO IH 
DO TOACY 
TARTARUGA* NIN1A II 
AD VENTURE J SLAMO II 
DREAM MASTER 
NIISUA GAIDEN III 
CASTLEVANIA HI 
E OUTROS LANCAMEMTOS 


CONSOLES/JOYSTICKS 

ENTREGAMOS A DOMICJUO 
NA CAPITAL 

INTERIOR E OUTROS ESTADOS 
VIA SEDEX. 

SOMENTE VENDAS 
ATACADO E VAREJO 

( 011 | 954-4223 



Locagào - Vendas 



vfOEOGRMEsM 

* NINTENDO 

■ MASTER SYSTEM 

* OINHVIStON II 
■BIT SYSTEM 
- PHRNTDM SYSTEM 
’ MEGR DRIVE 

* ERME BOY 

ACESSORIOS 

* RORF 

* PISTOLA 

* OCUlOS 30 

* RHPIO FI RE 

* STICK PDLUERTHON 

PROMO^OES 00 MÉS 

CRRTUCHOS PHRfl NINTENDO •"! 

3 etti I Tartarugas Ninjas 2 + 

Barman e Missào Jmpossive!. 

1 (pm ! Rema tengaci ver Surf 
e- Suner M aito 2 

Prende Langamemo D$ 35 .900.00 
□utnjs: cada 

Tartaruga* Nlnlas 5 - The Simpsons 
Gremlins 2 * Rabocop 5 Yo< Naid 
Doublé Dragpn 3 Ultimate Basket 
Megaman 3 ^ Castlevanla 3 Super 
Marta 3 - Dick Tracy fìsti ana* e 

Dr. Mario 

Prega* sem concorrenti la 
CRRTUCHOS PfìRR MR5TER SYSTEM 
Mqanku^ycer Mlckey e Shlnobl 
Langarnentosi à Pregas E special* 

CRRTUCHOS MEGR DRIVE 

Mlchey Mouse Strider ■ S htna&l 
Shadon Darre er Suoer Rea! Baskel 
Sonic - Super Volley Bali 

□UEIMR DE EST0DUE 

INintendpl 0 Dragon I D Dtagon 5 
Nin|a Gaiden Top Gun ■ Megsman \ 
Robotap I - Ninfa Gaiden I e outras 
Cr$ 18 000 DO 
Master System Seml-novos !, 2 e M 
megas a partir de Ct$ é OOO.OD 


Remeremo* para lodo o Brasll pe¬ 
lo Sistema de Reembofsa Postai 
15EE3EX a CQ8RRRI. voc* so paga 
Quando far feltrar a Cartuchp na 
Rgentra do Correi□ 


RUR CONSELHEIRO 
BROTERO. 559-CJ M2 
GRLERIR ROBERTO CRLIXTO 
RV GRL OLIMPIO OR 
SILVEIRR. 39M (LOJR IDI 
CEP 0I15M - SRO PRULG-5P 
METRO MRRECHRL 

FONE: ioti) 825 - 53 M 0 



TECNOFAX 

c:om e assistenza tècnica ltda 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MECA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYN A VISION II 
TOP GAME 

Assister!eia Tècnica 
cspecializada em Video 
Game de lodos os sistema*, 
nacionais e importados e 
seus acessórios, joystick*, 
lbnies,cabos, pistola*, eie. 

■ Transcodiftcamos Nintendo 
americano e japoncs em 2 
horas. Gara mia t ano. 

• Transcodificamos 
Megadri ve, Genesis cm 2 
horas. Garanlia I ano. 

• Destra vamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 
importados que nào scjam da 
pròpria Nintendo* 

* Modificamos mòdulo de 
RF do Nintendo japoncs para 
entrar cm canal 3, 

« Temos modulador de Ri¬ 
para Megadrive japonès. 

Depro. Tècnico 
R. Sia. Efigenia, 295 
1“ andar - eonj. 115 
CEP 01207 - S P. 

Atcndcmos lodo Brasi! 
via Sedex 

FONE: (Olì) 222-1471 

Il KPR ESENTANTE BRASILIA 

SpeJe Video Auto Som Lido 
CNU 14 UiUr OS Loja 7 
Taguiititigli - IJL 

FONE: (IMI) .151-2949 
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Logo n* entrada, gatoios enlrerotavam 
impaciente^ urna boa Ma DenTm, erapos 
siver oscular vànas musucas caradensticas 
dos game® mais lamosos e ver ao vivo 
parsonagens nào merins tamasos corno 
Mano Bros Bari Simpsom e Robocop dir 
■Tulanda po' corredores cheios. acenanao 
e dwnmdo a mogada Qu e nife e*pe^ 
■nentar urti novo caduche e conhecer as 
ultimai ritmi ades do mando do videoga 
me 1 rie lo- a Chrm oo l tt Videogame 
Shopping Festival que acortteueu enlreos 
dias 13 e 21 de julho ria Promocenter erri 
Sfe Pauio iSPì prpmovtcJci pela N«d£t & 
Assooaaos e pela Pr omocenter, com 
apoio eia rovista VIDEOGAME 
Durarne os nove aias de testi vai o imen 
r j salfe nào esteve vfeo erri nenhym mo 
• ionio, tendo feceh'do aie 5 mj visitantes 
«fri uni ùnico dia 0 Videogame Shopping 
FesUvat few v: sdado por cerca de 40 mil pes* 
soas denlre das 24 mil com idade enne 
11 e 20 anos e movimenlou urna quanta 
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Videogame Shopping Festival 
foi urna grande 


festa que durante 
nove dias foi 
visitado por 
40 mil pessoas. 

equivalente a 1.3 milhfe de doiares se 
gundo os organizadores Fo< urna lesta pa 
fa os muitos expO$rtore$, entro eles distri¬ 
buì doros importadores de :aftucfios lo 
caderas e corriere lariles do sfitOf Mas fi» 
urna lesta tanfi bern para a garQtada que 
nào se causava de dar voltas palos esten 
des partecipando das muitas promopòes e 
para aesespero dos pais de gasiar 
a mesada com as ulfimas novrdades 
De fato as promopòGS criadas oeìos ex 
posilores, por si só. a poderiam garannr 
jm gu-ii il*- r (O'i. iilento A r*?v sta VIDEO¬ 
GAME langpu um desai quem con e 
gutsse derrolar seu camperò Toni Ricat 


do Cavai heiro no jogo 'Simpsons Bari x 
Space Mutants ganhava corno brindo urti 
Mega Drive Ninguém conseguili Quem 
nào qui sesse desafiar o campeào podia 
simplesmente se divenir com cs quatto 
consotes ligados e os ùltimos langamerv 
Ios em pgos ou conferir os qames mais 
queotes nos exemplares da rovista que 
enarri ver Uidos no balcào. fambérn um ou- 
Ifgexpositor organinoli urna prcrnogào o 
gametroca Quem livesse cartuchos, con 
*QJes. controles e outros acessònos e qui 
sesse fa/er urti "foto 1 era sò ebegar e 
^guardar afguém interessa do Sò nào va 
dm heiro nos negòcios O movimento ta 
grande, e muitos negtìcios loram fedos 
OuCro evento que cnamau bastarne a 
itengào durante o testi vai fo< o campeo- 
nato ùq videogame A Capa Jornai da Tar 
de / Troféu Powerlron reuruu 300 jogafe 
res por dia, leve urna senili mal com 20 p 
.jarjures e urna linài corri très pamopar. 
io ■ ^encedor k.n Eduardo AfmeidaGaf' 


OS bonecas dm 

pnnt/pdis p«rson#jrens do munito 
do vió^ogume corno Rottocap itm j.>. 
0*rT Simpspn tao cenfrp/. 
ou Win/» frflr.j 









No e stand* da 
re vista 

VIDEOGAME, o 
la fidarne rito de 
assinaturas da 
re vista, corri 
muitos prPmtos e 
um super de sa fio 
ià m Mega Drive 
para quem 
ganhasse de 
nosso campic¬ 


ela, de 17 anos que va* passar 12 dtas 
arri i cKdiis as despesas pagas m sonh a 
da OisneyWortd nos Esiados Umdos 
Robson Rogéno de Scuza lo o segundo 
e ganhou umi TV CCE e um console Top 
Game Giadson Bassa Rosa few o tamaro 
olocacfo. e gsnbou um console Top Ga 
me. Alem do campionato houve lambem 
um desafro de campedes que reo ni u os 
etneo metliores jpgadores de Eào Paulo 

l'vcja box) 

Com (anras afragoes era praticamente 
■mpossivel ouvir afguém que reclamasse 
Iti alguma falha no festival Marcos Rober 
in de Afauto, de 14 anos poi esemplo so 
tmhd dogiOE "Comprai Trèscartuchos no- 
vos e pude e^penmenfar rodos eles an 
m de comprar Issa è ólimo. pois às ve 
cornpramos um ioga ruim só porque 
a rlusTragào è legai analisa Outro ado 

QUEM E O MELHOR? 

Na sette *e*ra i9 dejufid aco *tteców ù 
Q esatiù dos Campeóes no r * woeagdiine 
ShomyngFesh^. r&aitf&ooonmos dm ì3 
e 2 » dentino no Promocemr &m Sào Pan 
tò SP O desàtto tmrvu os anco ^eibares 
ragadortìs de videogame de Sào Paulo se- 
gunàDOSQtgarwdQres Qwnaedotfa fon 
RiCàfdù CavalhpifQ 14 am d& re* sta VI¬ 
DEOGAME e o mat$ novi, enire m pan, 
cparttes 

O dentro tot mateado em ouas mpas Ne 
pomeifa os c inco dsputaram num pgo p't* 
^amento amnciado- ' Teenage Mutmt Ntn& 
Turtles — The Arcade Game Toni iVv o ter 
c&ro cotocadc A segunda etepa *i> reatea- 
da com um jogo sorpresa. para, que nm 
guém pudesse trema* ante* Assiro jogan 
do Batft&ioads Ton ‘conseguo/ o prtm& 
ro mgar e vmxmi o Wneio. comando 
293 465 pontos tresuttado da t * mapa mas 
o t&suftado da 2*} e fatturando o um loca 
dÉSCOS laser otermudo pela Powmron e o 
Trofèo da rev'Sta VIDEO NEWS tamb&n da 
Sigla E di! ma 


tescenie EvaJdoQias Ribeba de 13 anos 
veio h feirà apenas para dhar Hào con 
segu comprar nada. mas me divedi mui 
lo jogando os ultsmos lanoamenlos , co 
meniou Adriana Caulinno. de 12 anos 
iambérti gostoo da torà Grato de rogar 
o Mano e |a temos em casa Meu irméo 
e que està lotico aqur". explica 
□e laio os garotos nao rèm do que re 
clamar Armai. ludo o que ©les quenam ver 
est a va na teira Mao faltaram q$ Battìi 
foads ^ ultima sensagào Nimeedo enem 
mesmo oendrabrack) Bari Simpson Tarn 


0 segunoo cotocaóo fot Marcos Roberto 
Urna o tnà de 1 6 anos. com 269 384 pon 
tos Eie gannou um wafkman CCE Cnns* 
tuìrt Zabanc ìTsrm (204 022 pontos) Mar 
co Antem) Fossato, t9 anos f 75 292) e An 


l >ém puderam sor vistas as novidades Se 
ga Drive no extern or esias 
de serum comercrati/adas no pais por ou 
ira impresa que nào saia a Tee Toy Nào 
fallaram nem a ultima patavra em games 
os CD ROM fveta repodagem nesta ed f 
gèo) Só taitoi i rnesmo a presenga de gran 
des tabficanles corno a Toc Toy. Gradrenft? 
e Dismac , entre out ros E Ics explicaram 
que pielerirarn Tic or de fora pelo laro de 
o festival reunir so repre&enlanles e dtstn 
buidores A tulgar pelo sucesso atmgido 
loi urna pena m 


are Sakamotn anos (64 501) toram 3 9 
4 * e $ * cofècador. nessaotdem Todosos 
j&rttctpantes séo guaise protissionais ' da 
àrea cdaùorando com reostati espeaakfa 
des ou location is de garms 



Tont Rlcàfdo Cavalh^iro fno itto do podiurtt): venceéor do Oesaflodos Campeòes. 
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mos habituaaos a usar o sistema dee-mai 
— o que acaba se tornando obvio se pen 
sarmos que temos dez dedos para coniar 
Para os micfoprocessadores, no ootanto, 
»> esterna dee mal nào é adequalo- Isso 
porque dee tra baiti am com impulsos ©lé- 
tnqos um impulso pode e^istir ou nào. co¬ 
rno um intefruptór de urna làmpada, que 
pode esiar isgado ou nao Cessa torma é 
utilizatici o assiema binàrio, que stì possui 
dois algansnm o zero e o um Ozero stg^ 
nihca impulso ausente e o um significa im¬ 
pulso presente É corno se 0 microproces 
sador só tivesse dois dedos oa*a contar 
Està informalo dada pelosalgansmos 
zero" e um" è a menor informalo que 
um micropfocessado? pode manipuiar, e 
è eh ama da de bit (queé a abreviagàD em 
mglès d«: Blnary Digit digilo binàrio) Sò 
que eie pode trabathaf com urna quani 
dade multo grande de intormegOes corno 
essa ao mesmo tempo, c muito rapida 
monte. Por isso aparecem os termos 
‘byte' que è um conjunto de 8 bits. Kr- 
lobyte (pronuncia-se "quilòbaite ). que sào 
1 024 bytes e Megabyte (pronuncia se 
"rnegabaite‘1, ou simptesmente Mega. 
que significa 1 046 576 byles Eies deter 
minam quanias vezes os circuito® interno® 


O cartucho tem Mega, 
o console bits... entenda 
o que isso quer dizer 


Um console de a bits por dentro: o micrùprocesaaéot é Q principaL 


methor Mesmo que nào se lenha urna 
ideia muito dare do que significa essa pa 
lavra E, junua com eia. ine vitalmente 
aparecem outras duas palavnnhas, o " 'bit 
e o byte’ (pronunciase "baite’ ) Para en- 
tender de urna vez por lodas corno essas 
paiavras interferoni no jogo. e preciso en 
tender corno Funqtona um, console de vi¬ 
deogame — que nada mais è ao que um 
computador ssmplrlicadc 

O micropfocessador 

Tanto um computador corno um con 
soie de videogame sào màqutnas constivi 
das em plàstico, metal e siitelo (que è um 
cfoa mtneTats que ©KÌsie na amia), © cuja 
especialidade" e belar com sinais ou im¬ 
pulso!* elétricos Estes sinais elétncos sào 
lepreseniados por códrgos numencos As 
sim sodo o fascinante mondo ae imagens 
sons e cores que aparece no TV ou no mo¬ 
nitor nada mas sao do que códsgos nu 
méne oh irabaihados por um lamoso com 
ponente eletrimco: o miao processaci 
que é um 'chip de silicio. 

Sò que o modo corno o microprocessa 
dor utiliza os nùmeros é um pouco diferen¬ 
te daguete utilizatiti pelas pessoas Està 


A primoire reagào ao se genhar ou aiu¬ 
tar um cartucho super novo, a novidade 
mais quante do momento, é sair corren 
do para mostrar aos amigos E. lògico h 
jar «mediatamente o console para esperi 
meritar a novidade Nesso momento jm 
amrgo desmancha prazet pode coment ai 
ah, esse fogo é muito ruim, só tem um 
Mega 

Apesar de nào fer rdajào nenhuma 
com a qualidade de um |oyo a palavrà 
Mega" acaba se tornando um paràme¬ 
tro de comparapào entre urti jogo e ou tre, 
negando aié a aetermrnar. nas discus- 
&òes entro gamemaniacos qual game e 


Cartucho 


de memoria 


O QUE É MEGA 















do console vào ser itgados ou desl igados 
Ma pràtica, o mtcroprocessador è um com 
ponente qoe contém milhares de mlerrup- 
Tores. Ao iigar ou desligar os circuilos i sn* 
temos, esses mterruptores acendem ou 
apagarn pontos na tela, formando a ima¬ 
gem na ;ela e loda a agào de um game 

Microprocessadores 
diferentes: 
as gerapóes 

É lògico que essas inlormagòes néo 
podem chegar alea t egeamente no micro- 
processador Eias precisami chegar em (a- 
manhos certos e ero códigos certos Co¬ 
mo y ma coansa que està a prendendo a 
ior. que so emenderà no micio, palavras 
empiee e em urna detenninada lingua Età 
sera incapaz de ler a palaia 'micropro- 
cessador", mas podere ler, poi esemplo, 
a paiavra jogo’ 

Asaro funciona um mero processaci o* 
Os microprocesBadores de segunda e ter 
cara gerapào sào processadores de B biis. 
o que quer di/er que eles intenderli e tra 


balham com palavi as" de 6 bils de lama- 
nho. e erri urna linguagem es peci fica Por 
exemplo 00010110 Per isso processado- 
res diferentes mesmo sondo de orto bìts» 
sào mcompatiVeis Cada paiavra de 8 
Pits representa urna tnstmcào, que deter¬ 
mina o Que vaj ser coiocado na lela ou 
nào. E, urna mesma nstrupào sera dada 
por palavras diterentes aos diferentes 
processadores Os processadores dos s*s 
lemas de quarta gerapé® sào prcoessado- 
r es de 16 bits £ les e n te ndem pai a v r as 
Ou instruoOes rmiores e mais Cómplexas 
— de 16 bies de tamanho — aiém de se 
rem mais ràpidos Por isso esses sislemas 
apresentam maror definigào de imagem e 
mais nqueza de detaldes Efes podem 
eventualmente, entender palavras de 8 bis 
de Tamanho* mas um processato de 0 
Ms jamais poderà entender urna paiavra 
oe 16 bits, 

Ma pràtica o canucho contem todas as 
mforma^òes — palavras — que detenni 
rmm o tipo de fogo o canàrio, a mùsica, 
os personagens e a apào Todas eslas i ri¬ 
fornì agòes sào tfaraleridàS ao mieropro 
cessato, mas amda falla um oetalhe a 


apào do personagem Està è transmit>tia 
pelo jogador através do controle ou joys- 
trek Sempre através de edefigos numéri 
cos O processatici, entào interpreta to- 
dos esses dados e manda todas as m- 
formaedes para a tata, para que o jogo se 
desenvoiva 

Agora ticou fàcil e mende r porque verri 
esento no cartucrio a paiavra Mega Eia 
determina a quaniidade de inlofmagàes de 
cada pgo Quanto mais rrtegas 1 ' tiver um 
carioche, mais informactìes eieterà e por¬ 
tante. mais sotistìcaoo sera o pq 0. O que 
nào quer dizer, necessariamente, queum 
jogo com mais instrucdes se|a metto que 
curio Outros pontos devem ser levados 
em considerapào, corno a dfaldade, a 
movimentacào do personagem e muilos 
outros detalhes. Até mesmo o gosto pes 
soai de cada pgadof E quando ouyirno- 
vameme a clàssica frase ih, cara, que dro¬ 
ga esse |ogo sd rem um Mega nào se 
impressione Àfmal isso pode ser urna 
grande besteira 

Sergio Szpigel, 
especiai para VIDEOGAME 



Sintonia man vai: regala com calma 


Pela a/ìtmrm ; ctjtdaùo com o man contato. 


Por cabos: a methor imagem e som 


CUIDE DA IMAGEM 


Nào importa a marna do letevisot ou mi 
tamanno Tampouco a marca ou o siste¬ 
ma do console Se nenhum dos dois esli 
ver com deleito. lamo a imagem corno o 
som do Q&m deverà ser de dima quali 
dade Mas para que isso sconterà a sin 
toni a" e ntre os dois aparelhos devefà es 
tar periata Se a imagem ou O som nào 
estiverem de acordo conlira os segui ni e& 
pcrtlos, conforme cada caso 

Conexòes 

1 Os smais enlram pelos iiòim da an- 
tena (VHF) Devam ostar presos firmemen- 
te e nào apenas encosiados, o que pode 
causar mau coniato e portanto perda de 
sinaJ 

Sintonia automàtica: alga as óo TV 


2 - Os smais entrarli por cabos. Isto so 
è possrvel se □ console ttver safda di vi¬ 
deo e audio para cabos FICA e o teievisor 
ttver entracte para estes cabos.. Diz-se nes¬ 
so caso que a TV està J monitorada tori 
do um canal esclusivo para o videogame 
Nào hà mais ajustes a serem feitos e a ima 
gem è exceiente 

Regulagem 

Quando a imagem enlra pda antena è 
necessàno regular a sintonia da letèvisio 
de taf forma que a trequóncia do canal que 
està sendo usano (o 3 na maiona dos ca¬ 
sosi estera exatamento na mesma Irequèf) 
da dos sinais enviados pelo console 

Ncks modelos de televisores mais antigos 
isto é ferro girando se o botào de sintonia 
{ou botòes, confira no manual de mstru 
góes de seu TV) até que se encontre o m& 
Ibor s»nal com o melhor sam Às vezes 
acontece da imagem estar boa e o som 
ruim, ou vice versa Confila novamanfe as 
coneMÓes, e escolha o meito pomo en 
tre rmagem e som 

Nos modelos mais modomos de tefevi 


sào hà a sintonie automàtica. Af o metto 
é pegar o manuaf de insirugàes da TV e 
seguir o procedimento morcado, som es 
quecer tie armazenai o procedimento na 

memoria do tele vj sor 

Se nào der certo 

Se mesmo assm a imagem e 0 som nào 
tiverem boa quali dade, a TV ou o console 
de videogame (ou mesmo o cartucrio) po- 
dem costar com defitto Troque o cartucho. 
esperimento o conscie em outro oom te 
levisor para conferir se de està em ordem 
e veja a qual^dade da imagem da TV (em 
um canai qualqùer bem sinioofzado ou 
com um videocassete) Se houver defeilo 
em quaJquer dos componenles. é darò, 
de deverà ser r eparado por um tècnico 
especiaiizado 

Mas o mais importante mesmo para se 
conseguir urna boa imagem e um bom 
som è fazer o Traballo com multa caJma. 
tenda lempo disponi vel para ir experimen 
tendo as vàr as possi biiidaoes O piar que 
pode acomecer quando se faz aste servi' 
co com pressa é desiar as regulagens 
k mais ou menos’ e se acostumar com das 
sem aproveitar todos as recursos que um 
pgo pode aferecor 

VIDEOGAME 6S 





Alò feras em Simpsons e Mickey' 0 desafio JOGO DO 
MÉS |à està esquentandci Até olechamentodesta edigào, mur 
‘as cartas \a haviam ctiegaòo com os recordes desìes logos 
Mas nào desamme, pois o desalio continua, e amda dà tempo 
fe pariicipar Basta enviar para a REVISTA VIDEOGAME urna 
foto da tela com o seu melhor resultado até o dia 30/08 E tor¬ 
cer para ganhar a camisela VIDEOGAME Nao esquega de es- 
orever no envelope PROMOQÀO JOGO DO MÉS Na próxi 
rna edigào, os resullados e mais deus jogos sensacionais 

JOGO DO MÉS 

The Stmpsons Oart x Space Mutants Nintendo 
Mickey Mouse Casti© of lllusion Master System 



R E C O R D S 

Con/ira aqui os recordes de atguns jogos Nintendo e Master System Se 
o seu resultado for melhor, nào deixe de mandar urna foto da tela que 
comprove a pontua$ào obtida. Se o togo nào tiver pontuagào. vale a 
foto do final Nào esquega de escrever também o nome do jogo. o 
sistema e o placar, e seu nome podere ser incluido na relapào. 
Também vatem jogos que nào constam desta relagào. 


NINTENDO 

NOME 

JOGAOOR 

RECOHDE 

castlevania 

Juliano Sei^o Udii 

999Q90 f 

CHIP AND DALE 

Fetipe de Toledo Pol't^siro 

219 400 / 

DOUBLÉ D8AG0N II 

James F L Nepomuceno 



Alex F L. Neponiuceno 

999 900 | 

GODZILA 

Gabriel Cassiolato 

9 999 990 l 

1 KARATÉ KID 

Rtcartlo Siquflira 



Gongalves 

9 999 900 ! 

, fJINJAGAIDEN 11 

Renato Rabay Dutra 

1 

1 


Orlando Gongai^es Jr 

999 900 \ 

NINJA GAIDEN III 

Totv Ricardo Cavalbelro 

999.900 ( 

RAD RACER 

Orlando Gongaives Jr 

99.900 

ROBOCOP1 

JuJIano Sei^o Uchi 

136 892 J 

TEENAGE MUTAMI NIMJA TURTLES Gabnol Cascolato 

2.544 100 ( 

TOP GUN II 

Marcelo de Oliveta 

5.2 te 100 k 


MASTER 

SYSTEM 


NOME 

JOGADOR 

RECOROE 

AFTER BUFINER 

Ricartip Dira™ 

15.144 500 

ALEX KIDD IM MI RACLE WORLU 

Julia no Seizo Uchi 

3.000 OQO 

ALEX KIDD THE LOST STARS 

Marco© Roberto Penpaio 

645 300 

ALEX KIDD IN 3HINOBI WORLD 

DionistO Cason 

999 900 

AL TE RED BEASI 

Jó$é Eduardo L Vargas 

834 900 

Black belt 

Juliano Seizo Ucti i 

9999900 

DEAD ANGLE 

Daniel Pinho Pessoa 

9 999 900 

ESWAT 

Luis Augusto F Veiga 

347 100 

GALAXY FORCE 

Palrick Roberto Tolta 

451 000 

: GHOULS’N GHOSTS 

R icarcfo Ser ra de Souza 

612 000 

KENSEIDEN 

Roberto Franco Pioto 

4 518 300 

ROCKY 

Daniel Pinho Pessoa 



Renaio Aurélio G l 

Termmado 

rtype 

Dirceo R. do Carmo 

i 232 300 

SHINOBI 

Daniel Pinho Pessoa 

3 000 040 

VIGILANTE 

Ronaldo José Mazzini 

99.900 
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Faqa Parte Deste 

Universo 

COMPRAR ALUGAR 
VENDER TROCAR 

MEGADRIVE MASTER SYSTEM 
GAME BOY NINTENDO 
SUPER FAMICOM 

ASSESSOR.IA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING. 

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCÈ MONTAR 

SUA VIDEO LOCADORA. 

TU DO EM 3 PAGAMENTOS. 

DESPACHAMOS P/TODO O BRASI L. 



O MUNOO DOS GAMES. 
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S6SÌ Guaruihai - Àv Fatila Fata™, $25 - CEP 071IQ - Forte 209-0971- Jardìm - Av Pattitela. S07 ■ 6. Andar Coni. 604 - Forre 284-0785 - Perdile! - Rua Paraguay 
m. 334 CEP 05DQ6 Fonte 026-9460 - Mirji Gemi; Belo Honzonte - A*. do Contorno. 6203 Lj 07 Saraai CEP 30M0 - Pone (031 ) 225-8121 - Rio de Janeiro; 

Ti|vta - Rua Major Avib, 242 L| F CEP 2Q$Ì I Fané (021 j 264-0336 - Brasilia 5CLN-3I3 Bioco E lojaé4 CÉP 70766 - Pone [061) 274-1311 - Briganti Fluitila - 
Prasjs Raul Lcme. 296 - CEP 12900 - forre 433-0990 - Espirilo Santo; Viterìa - R Ateneo Neta 1490 loja I * Praia do Canto CIP 29050 - Forte (027) 225-0639 
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Se vocè é fissurado em video game 
e faz questuo de ostar sempre por 
dentro das ulti mas novidades. nào é 
mais preciso pensar duas vezes: a 
VJDGAME é a primeira loja no Rio ex- 
elusiva em locagào de cartuchos de 
video games de todas as geragòes. 
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